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Сплаб, с навчальної д11е1(ипліни 

«UI/UX ДИЗАЙН» 

Спеuіальність: 022 «Д11зайн» 
Галузь знань: 02 «Культура і мистеuтво» 

Першиrі (6акалаврсь1,11і'1) 

(Ф21.01-02) 

Професіr'rно-оріпповп1r:1 I1,Ir1 11;1лI,IIl1 д11сш1плінп в11біркового 

компоненл1 
3 (третііі) 

5 (п'ятr11ї) 

4 1,рещп11/ І 2 о ГОДІ! н 

українсью1 

Програма курсу нпвчає слюр1011;1ТІ1 взаєІ\юдії 1 кор11стувачамII, які є 
як особпеп1м11, так і інту1т1шt10 1розуміm11\н1, і зосерсд:жуватI1еь на 
побудові більш гтrбокого ро 1у�1іr-1ня 3 корrrетувачаІ\ІИ, включаючII їх 
снільні uінноеті, зді61rості. ІІLнре611 та обмеження. 
Зосереджуючись на гт1601,о:\І)1 ртумінні кор11етувачів, пракпIка 
UI/UX-l.lІШli•iнy потребує і1пL·11LїІВного опрашовання. Д1паіінср11 
LJI/UX ;кI,птсrю т1ж11111зі .1т1 I1р·,н1ггку сфспr1вrТІІх пIхн,тrII, В'З,ІСІ\юдії, а 
гш1у1ь прагне Irап,їїIт IншIrчr,1I т:I коІ\rпете1шії, набуті в r1iїr програІ\1і. 

Курс спрямов,11-1и11 на оп,111ув,II11Iя пршп1IчнIIх навичок в par,.iкax 
найва.жливі11тх а.спект,в ;11п,1іі11,1 доеІЗІD.У корпетувачп, та дизаrіну 
інтерфейсу і ГОЛОІ311l1 мел1 - l)ПО.'!Оj[іІІІІЯ Ш!МlІ пракТІІЧН!ШеІ 
traBИЧI01l\lfJ, Програrv1а Hl\B'l,1II11}I '\Н,ІЧНОЮ J\Іірою складаЄТhСЯ ·, 
практичнrrх завдань, де нсоо.\1.]110 пIхнtI{)ІЗ,1п1 з певн11мII гапу·зсвI11\ІІІ 
занданюIмrI. 
Професіrіне ,І,ІПТЯ як Д!П,ІЇІLІСJl;І UJILJX В.ІІf\JЗПІЄ .'1,Освіду плпнування 
проектів, робочих пронесів т,I вIIорядкування робоч11х пронссів та 
саNюго ГІ родукту. 

1(ає знаr-1II51 uеI1ТршrьIнI\ прт1111[1111і1,_ f\•1етолі1з та інетруме1rтів, >н:і 
вIrкорr1Стовуються в IIIтсракт11I1Iюf\1у д1п11r1н1. 
Володіє "Н1аIIrIЯІ\ІІ! пр11н111rпіr1 Tti методів, які в11корrIстовуються для 
досліюке1~111я п1 розуf\1іr111я 1,011111-·ту1Зt1чів. а також їх актуш11,ності ;1.11я 
розвтпку лосніду 1 потреб,1м11 1,t1р1,1сту1за.чів у фокусі. 
Володіє с1н::�н11ЯІ\ІИ ідеї т,1 і\ІСТt1. 1і11 п.·1с1нування, які вrrкорIIетовуються 
:tл я п о ш:v ку на 1ікр,1 шого рі 11 І,' 1111,1 r 1�1 основі потреб I,ор1Iстувачп. 
Вололіf- зннIIIIЯІ\НІ прсн1ссі11, \ІСІ\1/lіІз т,1 і11струr•,11ентів. які 

, . 
rшкорr-IсIопуrотт,ся в проIю,1I 1,;I;I.р1в Тс1 тестувтпII 1111 I,орIIс-Iув,1IIIIя 
прототтIпаішI. 
Володіє ЗН:lННЯІ\Нf Пj11IН![ТІПУ ;-.1,:,СііЛІ,ІІІІХ прrrстроїв і І\'ІСТОдів, які 

. , 

втткорнетовуютг,ся дю1 сIтюрсI1шI ;юсвIлу користу13ачш _-:tля р1знIrх 

рол,,fІj)ІІЗ екрZІІІ,1. 
Має розуf\rіння Прашrл ,:1осту11:1t>сті веб-вмісту ('v\lCAC) та основнI1х 
пр11нuтrпів дшаііну юаєІ\10,:111. н1-:і ІЗIII,ор1Iст0Rуються в UI/UX Dcsi!:',Іl 
Мпс ршумі,шя \.VCAG, ел1чI111.\ 11p111.:iu1111iв та норм, шо стосуютьс>1 
ро'3вrrп<у ,1осніду кор11сту1шчі11. шо нI,1I10чає учпс1н1ків та рсат,ннх 

корI1стуRачIв. 
Може оновIIпI свої ВШІL:Ні ·sIIс11I1Iя, r1oв':1·1af-1i -1 областю Lfl/UX Dcsi11 11. 

L_ __ ____ ____ _ _  L.,_ _ _ ___ _ _ _ ____ _ 



f 'L----------�-----------------------------
РоЗуІ\1ІіЄ важливіст,, дисItип і1111 UI/ ; Desigп як методу створення 
ефекпrвr1ого цифрового досві,'l:'- оріє11тованого на користувачів. 
Розуміє важливість ем1Iа гії тt1 і11к.110з11вно1·0 д1-вайнерськоrо 
менталітету дюI розвнтку ,:.toc11i:ty кор11стувачів, досту11ного 11ля 

. . 
в Iх корIIстувачIв. 

Розробка інтерфейсів I1а базі :tослідже1111я користувацького попиту. 
Може застосовув,пи знаНІ-I}I дтI організації та полегшення 
семі11арів з ідеї з м1:;тою з11аГ1 Ії І 11a1'11<pa1ue рі1uення для потреб 
кор11стувачш. 
Може зnстосовуrнпн зIIнн11}I ,:.t.I11 слюрL·IIIIя цосвіду кор11стувачів. 
доступного ..::imI всіх кuр11сту11:1'1іn, .:щтр\ІJ\Iу10чись Прав11л доступу 
до псб-[1м і сту. 
Можt: застосовуn<1тII зIIн11шI :tюI створсI11rя досвіду користувачів 
для І\10більн1rх 111 r1сгроїв ·т 11I111IrцIII10:--I <<мобіЛІ,н1,1й псрш1,11і». 
Освоює відгювід11і мето.�tІІ т:I і11с гр)1ме11т11, які пикористовуют,�ся в 
дослід,ю)11ш1х кор11стувс1 111в ,:.1.1 Iя ор1··111і·1ації. 11роведе1111я та 

. . 
документупа11юI рс·зут,татш 1,1 р 3умIнI,. 
Освоює відповідні методII , а і1-1L·труІ\1t:11т11 дnя стIюрсю-1я каркасіu 
п1 прототипіrз та 11ровецеI1IIя rL·c гупс11IшI 11а зручність. 
Освоює ві11повідні методI1 1::1 і11t·грум1:нт1r для предспшле1111я
результатів досліджен,, кор11Lту1�ачів. результ,пів щеї. протот1rпів 

. . 
Те\ резуJІ bTRTlB тесту ІІсІ з руч II ІС 1 1,. 
Може вивчrпи ттроєr,т UI/UX ІJ 11I1зIIач11ти проблеми із 
користувацьким досвідоІ\1 та >11,і ·шход11 110тріб1-10 реалі·зуват11. 
Розуміє етичні принuипн ТЕ! 06�1сження щодо ведення та 
збсріrан11я 11ерсош1льн1Iх ;нтIIх пiJt чс1с приtюму та -з,шучення 
учас1I1-1кш. 
Сформував стичне 1.:тав111::II11я :lo сферн UI/UX Desigп та розуміє 
скшшність потреб кор1IСї)'lЗа 11і11 ,·а .-:tостvпність у досвіді, 
орісrІТОН,11-ІОІ\ІУ ІІ[І І(()[JІІСТУІНІЧІІ\. 
Оволоді1п1я програм()н І·ї ь; 111н (:t1п,1і-ін інтерфеІісу 3 мткливістю 
ІСОJІеІ<ТІІІ3НОЇ робот11). 
Створс;1-1ш1 11рофілів на A'"''V"ш·tl • (11тпформа-11ремія) ВеІ1апсе 
( платформn-портфоліо) D1·iL1І1l1k (ппатформа-портфоліо) 

В результаті ВІ-ІВ'Іl:ІІІІЯ II:111 11:ІJІІ ,ІІОЇ !lІІСІ!І1ПЛіШІ студент повинен 
11абути та1,і 11рІі,'ра.м11і рпул,,1,11111111 I1ru1•mIIIm: 

ПРН 1. 3Rстосоnуват11 11:,Г�уті ·з11аIII1я і ро·3умі11ш1 предметної 
облсtсті тн сфери профссі1':'11юї :tіяль11ості у пр'1ктнчних ситуаuіях. 

ПРН 3. Збнрпт11 т:I а11алізувати інформацію для 
об(рунтува11ня д1лпй11срс1,1<ого проеrп-у, • астосовувнп, теорію і 
методиІ!(у тлпй11у, ф.�, ()11у тсr1111і1юлоrію за професіі:r,1им 
спря!\1уштням, ОСІІОВІІ ІІПУК<ІВІІ.' .'LОСЛІД)І ен,,. 

ПРН 7. А11,1лі·{у1шт11. с1їrлі·�уват11 і1rтерпретуват11 та 
трш1сформу13ал1 t б'п:т11 �1:1>1 Iкнрuб11ення художнI,о-проекл11,,х 
вI·1р1шеI1I,. 

ПРН 9. Ствuрюв,1т11 t1t1'гкт11 д111айну 3асобсtми пропсп-10-
графічного юделюваIIня. 

ПРН 11. Рuзробшп11 І\ОМnозшtій11е вирішення об\·ктів 
дюайну 

. . . 
у вщповIднIIх тех11Iка: 1 J\•І'ІТL·p1:IJIr1x. 

ПРН 17. Застосовув:,,1 11 L")'c1acIIe загальне та спсu�алI1оваIIе 
проI-ра/\ІІІt:: забс"JГІСЧL'НJІ>І � профt::сійній ДІЯЛЬНОСТІ ("за 

спеціалізаціями). 



Ян.:можна 

н:ористувапrся набутими 

знаннями і уміннями 

(1,омлетсптпості) 

Навчальна логkпп,а 

Знання та вміння, отри 1ані п rкзультаті вивчення даного курсу 
дозвоJIять самостійно здііk1-1ю11;п11 проєкти, що складаютr,ся ·з 

досліджень користувачі �з, ІJlt:Ї, 11ротонrпування та тестування на 

корисність, спираючись IIа потреб�,� коIIкретних uіт,ових груп. 
саfІюстійно або як часп,на гру, 1н. 
Можна будувати стосунки зі с1юї1\1и однолітками та 
співпраLt1овати '3 власнI1каІ\III проєклв, користувачами та 
ди-зайнерами взаємодії. 

Може ршвивати орієнтuва1111іі 11а корr-1стувачів досвід для веб­

сайтів та веб-додатків, що :щщпь відношення, на основі різннх 
потреб r<орIIстува 11іu та нуд111\1рії. 
Набупr наступні компсТl'НІJії: • 

J11111еграт,11а колmе111l!1111111іс1111, (ІК): 'Здатність ро-зв'язувати 

с1,JIаднI спсt�іі'ІJІізова11і ·3,1_1.1.,IчI п1 IIрактичнI проблеми у I·ш1уз1 

дизайну, або у проuес1 IIаI1ч,1IIня, що передбачає застосvвання 
певних теоріі'1 , І\Істо:LI1з �н1зс1йну та характер!ІЗується 
комnлексшстю та 1Iсв11з1-1ачеI-I1стю умоп. 

Загальні ко.м11ете1-111mос111; (ЗК): 

ЗК 1. Знання та роз_ 1 1\I1 1111я 1Iрсд ,,етної області та розум,ння 
професійної діяльності. 

ЗК 4. Здатність до пошуку. оброблення та анатзу інформnuії '{ 
р1зн.их джерел. 
ЗК 6. Здатність оцінюваТІІ л1 ·н1безnечувати якість виконуnа1 Iих 

робіт. 
ЗК 11. 'Здатність вчитI-Iся 11 \IrюлодшапI сучасними -знаннями. 
розум,ти предметну галу31, , а сфери професійної діяльності. 
застосо13у13ати набут1 знан1І}I �' 11рактич1-1их ситуаurях. 

Фахові 1<0.11meme1111111oc111; (ФІ,') 

Ф1{ 3. Здатність ·щійс1-1юrш111 композиuійну побудо!Зу об'єктів 

дизайну. 
ФК 7. Зщ1т11іст1, I111I,оr1I1стuвувати сучасне програмне 
забезпечен 1-1 я для ст!Зорс11 ІІ}І оСі 'о:ті в г11-1:3ай ну. 
ФК 8. Здатність ·1,11іГ1t:111оват11 1<0JІористичIIс вирIL11сн11я 
майбутнього д1,1-зайн-об \·к г:I. 
ФК 11. Здатніст1, доснг,1т11 

розробляти та представюIл1 
усп,ч в професійній кар'<::рі, 

візуаль11і презентації, портфоліо 
влс1сннх творIв. волuдIлI і11;1присм111--щькимI1 навичкам1I для 
nровадже1111я люай1-1-діят,11ос1 ,. 

Зміст дисцнплішr: Про1тщм:1 ."ІсІ<" повноцінну ба3у 31--1ань, яка 1ютрібна 
.для робоп, ди:за1�нерОі\І в I1с:1иких 1,омпа11іях України і вс1"оrо 

світу. За час навчаншr 1-1<1 курсі lЛ/UX дизайну - є можливість 
опануват�I усі сучас1-1і і11стр:,·�1е1п11 для робол1 з пr:юєктамII 

реаль,-- ,�,х 'sамов1 1нкіu.. ПрL)Гр:1\,1,1 побудована таким чином. щоб 

навчити початкіnuя :�1ва1і111."Р" I юв11оuінно працювати над 
завдаю--Iяі\I. Етапи 1106у,J,ов11 i.Lea Iьного дшайн-максту сайту або 
програмI1. Навчнтесh чулI і ро�sуміти ЗПJ\ювпика. уважно стаrзнтися 

до його щюх,н1ь і потреб 6і·з11есу. аналізувати нішу та шукати 
ідеальн1-111 баланс між трt'ІІ.'l()ВІІ!ІІІІ рішеннями і бажанням клієнта, 
Мінімум - сухої теорії, ;Iк1 Іl'ІІТ на практичному вирішення 

реальних за13дань. В11 Значс11!ІЯ понятпI «Ul/UX Desigп»; зміст і 



Ян: можна 
1,ористуватися набутими 

знаннями і уміннями 
(1сомпетентності) 

Навчальна логістюса 

Знання та вміння, отримані в rсзультаті вивчення даного курсу 
дозволять самості,�но зді1�снюв,пн проєкти, що складаються з 

досліджень користувач� в, ідеї, г,рототипування та тестування на 
корисність, спираючись на ,ютреби конкретних цільових груп, 
самостійно або як часп,на груш�. 

Можна будувати стосунки зі сво·,·ми однолітками та 
співпрацювати з власнI1I<аІ\III проєкт,�з, користувачами та 
дизайнерами взаЄl\юдії. 
Може розвивати оріє11то�з<.111нй IIа користувачів досвід для веб­
сайтів та веб-додатків, що і\tаюл, відноше11ня, на основі різних 
потреб r<ористувачів та ауд11торії. 
Набути 11асту111-1і компстенці, • 

І11111еграт,на 1,·0А111е111и1111111іс:1111, (ІК): Здатність розв'язувати 
складнI сттецIалIзоваIII за,щ1 tII п1 практичн1 проблеми у галуз1 
дизайну, або у процес� IIав•1,11Iня, що персдбачас застосування 
певних теорій 1 мето;tIIз дшайну та характеризується 

. . 

комттлекснIстю та невнзначенI ·тю умов. 

Загалм,і компеmеf111111ос111і (ЗК): 

ЗК 1. Знання та розуІ\IIIIIIя 11рt:дмет110ї області та розумI1Iня 
професійної діяльності. 
ЗК 4. Здатність до пошуку. оGроблсння та аналізу інформації з 
р1зних джерел. 
ЗК 6. Здатність оцінюват11 п, 1абезттечувати якість виконуваних 
робіт. 
ЗК 11. Здатність вчитнся 11 отюлоДІвати сучасними '3Наннями, 
розумIти предметну галуз,, ,·а сфери професійної ліяль110сті, 
застосовувати набуті знанн}І у 11рактиL1них ситуаціях. 
Фахові компетеп111нос:111і (Ф!,) 

ФК 3. Здатність ·щійсн101з,�т11 компо:зиційну побудову об'єктів
дизайну. 
ФК 7. Здатність н11кор11стопувати сучасне проI-рамне 
забезпеченr-1я ДJІЯ створсII11я оG'сктів дизайну. 
ФК 8. Здатніст1, ·1,1tі�1с111ов,пи колористичне вирIшення 
майбутнього д1лаіін-об єк г:1. 
ФК 11. Здат�1іст1, досн:IлI 
ро:зробляти та представюпII 

усIIIху в гrрофесійній кар'єрі, 
�зізуальні презентації, портфоліо 

власних творIІЗ, воло.:.tIти п І,'LІІр11ємнvщькими навичками для 
провадження дизай1-1-ді}ІЛІ,ІІL1Сї 1. 

Зміст дисципліни: Іlрограм,1 :Lac повноцінну базу знань, яка 110трібна 
для роботи дизайнероІ\1 в не.,иких компаніях України і всього 

світу. За час навчання на KYl)l:i lJI/UX дизайну - є можливість 
опанувати усі сучасні і11ст1її�1снти для робоп1 з проектами 
реальних замовт-1нків. Прl>І р;щз побудо�зана таким чином. щоб 
навчити початківця д1ва1111tра пов1юцінно працювати над 
завданняІ\I. Етапн побу.'ЮВІІ і:Lеаль1юго дизайн-макету саuту або 
IIрограми. Навч11тесь чулI і ро·зуІ\·1іти замовника. уважно спшIпися 

до його прохань і потреб 6і311есу, аналізувати нішу та шукати 
1 еаль11ий баланс між треII;tоI1нм11 рішеннями і бажанням клієнта. 
Мінімум - сухої теорії, ,1кн1.·IIт на практичному виріш ння 
реальних завдань. Вю11ачс1111я поняття <<UI/UX Desigп»: зміст і 



різниця понять «досвщ кор1 Іl·тупа,I,т: «корr,1стуnац1,кий 
інтерфейс»: «інтерс11,-mп1111П ,tиза1:�11»: «л,изайн пзаємодії>>. 

Цілеорієнтоване проєктува1III>1 ( цілсспрямоnашrй днзс111н) - пілхід д 
проєктуванIIя користут1ItI,кого інтерфейсу, заснований на 
nерсонажсtх та їхніх 1tіш1:х. 

Uілі користувачів часто сутгсвс1 відрізннються від припущень Iцодо 
нIIх. На11р11кла:1,. і11тсрфL:11с11. ртробле11і з урахуnанням потреб 
постачальI1III,а 11ро1tуктів ІІL)L·лу1·. не ві,гtпонідап1І\,1ут1, потребаІ\1 

КЛІЄНТІ ІЗ. 
Процес uіJ1еоріє,пованuго IIpuII, І")'ІЗаIIня скJIадаєть<.:я з такIIх етапів: 
1. Дослідже11т1:

о охоIшеI11Iя (п11-зна•1с1111}1 11іле11 та гrзфіку проекту); 
n ау:tнт (ІЗ1113чсн11}1 ,"Юс1уI11I1Iх ,:.юкументів та реальних продуктів); 
о інтерв'ю ·1 особ,щ11, }11·і :,.,хналюют,, рішення (1ІО}1снення обра· у 
п роду І( I·у та На5I13ІІІІХ ofir-Іl'ЖL'I 11,); 
О і1т:рв'юта l'ПОСГt:рt.:Ж�ІІІІ}І За IшрIIстуnачамн (ІЮЯСfІсІІНЯ 
потреб кор11стувачів та нIш 1 1 ... ·IIш1 їх11ьо'( поnедінк11); 

2. Моделюnс1т111я:

о псрсо11ажі (створення ;1р\ст11пів к< г,истуІЗачіп ПІ кліє,1тів); 
о ін111і І\ІОдслі (прс.'1ст:1вJ1с1111}1 особш1востсй предметної галу-1і, 
не поп'яза1111х '3 окрсІ\ІІІІ\III I,tIрII<.:тун,1 1Iами т,I клієнтамн): 

3. СІ)орі\1у.тноnання в11�101·;

() f<OlfTCKCTHi C1te11c1rїi (с1,.11:·1:t<ІІІІІ}І ісгоріІі гrро іJ(t."сІЛІ,ІІІІіі 
користувс11(1,к1,1Л досніл): 

о ВИі\'ІОГІ1 (ви'm::t'ІСІІІІЯ ""І ІІТІІ'ІІІІІХ южлиrюстсй продукту): 
4, Проєктуnання і11фрс1струк1·ур11: 

о е1Iс Iенп1 (опис інфо1щ:111іГ1110їтс1 функціо11ят,110ї моделі): 
о інфраструктура (11роск1у1тння ·3агальної структури досвіду 
ВЗRЄІ\ІОдЇі): 
о ос11ов11і та 11сревірочr1і с11L:н,1рії (оп11с юаємодії п�рсонажа ·! 

продуктом); 
5. Деталі ашя:

о деТ'ІЛІ,fІС IIрос:КТ)'ГІНІІІІ}І (;tUOllp,щroвaI-I1І}I та уточII�:;1-1I-0I 
дстмсГ1): 

6. Супрові;t просктугтIIшI:
о корII1·у11аII1111 c11c1t111[Jiк:11tiї (враху13с.11IюI нuвIIх uбмежен1, т:I 

тсрІ\1і11ів). 

В11д111n11нт1.: .1с�,;нії, rIр:II,т11 1 111і 
1'1ето,rщ 11�1вча1111f1: IIав 1 Iа.11I,II:I ,111с1,усін, проrкт11н пракп1ка 
ФорІ\ІИ ІІ'ШЧ:'ІІІІІSl: 0 1111:1, ЛІІС 1:1111tій11а, 'Зс\О']ІІсl 

е------------------+---- - - - --------- - ---------------------1

П ререн:nізити 

Порекві.з11пt 

Знання з історії <1рхітектур11. ,I1IL-тt."цтва. дизайну, композинії -
фахові знанюI, отр11мані на IIt11IL11e,111ix курсах. 

3ІІRНН>І з тсорїі ГJU�Ш]П ку І\ЮЖ�'l І, Gут11 І3ІІКUр11сп11-1і Іli.'J. '!c!L' ВІІІ(ОІ-ІШ-ІІІЯ 
курсоrтх проєктів та ІЗIII,0II:1IIшI кв:111іфікаці111-1ої p0Guт11. пї.юрс:IIIIя 
особ11сто1·u бренду, і\IаrкелII1I\1Iн,I о 1IрuсуваIIIIя особ11стої 11роду1щїі. 
Освіта може посл жил� nл:п формL1ю для Iющ111ьшогu IIав•1с1IIIIJI. 
Здобувачі в1111юї осuіт11 т::1I,11ж �I1)жут1, пос:11Iат11 ці в�1і1111я ·з 
розроfікuю, графіч111ш ,lll"iilfll\t\, І ,ll>U ц11фроrн1r-1 марКСТl!ІІГО�І. 
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