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Обсяг дисциплjпи, 4 кредита / 120 годин 
1-:редити: ЄКТС/заrальпа 
1-:ількість годин 

Мова викладання Українська 

Що буде вивчатися Вивчення теоретичних основ та набуття знань та практичних вмію" по 
(предмет вивчення) створенню комп'ютерних моделей предметного і ігрового сnіту та їх 

реалістичних зображень (візуалізацій); Засвоєння правил та прийом і в 
роботи з програмами комп'ютерного 3 О-моделювання, зокrема 

використання таких програмних комплет<с і в, нк AгcJ1iCAD, 3ds Мах та 
інших супутн1х комп'ютерних 11рограм. Пнтання в~дтnореннн 

фотореа.11 істи ч 11их зображень побуло нан их моделе11 (ренJ\ернн1·). 

Внвчс:ння 11итань аніма1tії модеJJеі'1 Н р131 1 11Х СІІСТеІ'vІаХ ком1 1 'ютерної 
графіки . 

Чому це цікаво/треба Метою викладання ДНСЦІІПЛІ!І11 с форІ\1ува1111}1 11 ракт1 rч 1111.х 11<\ВІ І ЧОК 

вивчати (мета) комп'ютерного дизайн-ттроектуван ня , прrлщнттово необхідню; 

студентам для майбутньої фахової діяльності. а саме: набуття 1tі лісної 
уяни щодо основи комп'ютерних тех110Jю1·ій д1оай1-1у, комп'ютерного 
3D- моделювання у нигляді поєднання І\tатематичних, лінгвістичних, 
технічних, 11ро1·рамних СКJJаДОНІ1Х, засвОЄІ·ІІІ}І І\Іетодів їх 

ра~tіональ11ого в11кор11сп1ння LII0/10 рОЗFЗЯЗЗІІІІЯ пракнJ<11111 х 

дизайнерських задач 11а РІЗНИХ етапах проектува~111я об'сктів 

предметного та ігрового СВІТУ, зокрема, персонаж~ в, споруд, 1, 

ландшафтів, інтер'єрів а також інтерфейсних KOMПO!leJ ІТІ 13 
програмних оболонок р!ЗНОГО типу. Набуття навичок створсн11я 

анімованих персонажів, фрагмс нт ін ч и окремих відеороликів. 
-

' 
Студе11ти нао 1 1аться: 

- кор11стуват11с11 норІ\·1атнвниr-.1и базt1ми }lJIЯ створенш1 графіч11нх 
документів на різ1111 х ста;tіях гtюаі-і н - проектуваннн; 

- створювал1 засобами графічн11х сере;tонищ (АгсІ1САD, ЗDStнdio 

Чому можна навчитися 
Мах та інші) візуаліза1tії об'єктів люайну; 

- використовувати спеuифічні для графічн11х комплексш засоби (результати навчання) 
роботи з графічними приміт1шами; 

- створювати матср1ал11 - покрття об'єктів, заспкуват11 '3.!СОО ІІ 

освплення; 

- виконувати рендерінг 3D сцен 
- виконувати анімацію об'єктів тн сцен. 

Як можна Нябутими знан11ям11 Tfl ум,нннмн сту;tент зможе корнстуватися, }11( 
1~ористуватися набутими для прол.овження навчання, так і в самостійній профссіі:1ніі1 
знаннями і ~мішшми л і яm,ност і , набугнт1 таких КОІ\mетентностей: 

І 

______ J 



(компетентності) 

Навчальна логістика 

Пререквізити 

По реквізити 

Інформаційне 

забезпечення 

з репозитарію та фонду 

НТБ НАУ 

Локація та матеріально

технічне забезпечення 

Семестровий 1ш1проль, 

екзаменаційна методю~а 

- знання предметної області комп'ютерної графіки та розумшня 

професійної діяльності дизайнера (ЗК І); 

- здатність використовувати сучасне програl\шс забезпечення ДJJЯ 

створення об'єктів дизайну предметного світу (СК7); 

- формоутворення і моделювання об'сктів дизайІІу прещrстного світу 

(СК2); 

- застосування навичок проектної графіки у професійній діяльності 

(СК4). 

Зміст дисципліни: 

Навчальна дисципліна складасп,с,1 з 2 модуJІів, а саме: 
- навчального модуля No І «Модслювшшя в Зlі-систсrvщх 

комп'ютерної графіки»; • 
- навч<1льного модуля №2 «Візуалізація та анімація об'єктів gате-

дизайну» 

Впдн занять: лекції, лабораторні роботи, домашні завдання 

Методи навчаннs1: комплt::ксні. 

Форми навчання: очна, днста rщі{;'ш а. 

Загально-теоретичні та фахові знання, отримані на першому, другому 

та третьому курсах під час вивчення дисциплін «Нарисна геометрія і 

перспектива», «Проектування», «Основи комп'ютерних технологій 

дизайну», «Основи тривим1рного комп'ютерного моделюв('Іння» , 

«Моделювання, ре1щер11нг», «А1 1 і мс1ція, ре1 rдсрr111п> в~шорист('ІШJЯ 

спец1ашзованих комп'ютсрннх комплскс 1 в для здіі'~снення днзаііІІ

проектування предметного Т('І 1rрового свпу fJ ('J ос1юп1 сучасr111х 

і пформаціі\110-коl\rп 'ютер1 rих тех1rологій. 

Знання основ тривим1рного комп'ютерного і\tоделювс1ння та 

комп'ютерної анімації необхідне у gаше-дизайні: як ІНструмент 
. ' 

моделювання ан1мованих персонажш, виконання р1зю1х практичних 

завдань, у дипломному проектуванні та практичній діялт,ності 

дизайнера. 

Є базовим для вивчення фахових днсципліп 11а 4 курсі ОС «Бакалаnр» 
та на пепшомv ОС «Маrістп». 

І. https://er.naн.edн. нa/n aщile/N А U/3369 5 
Офіційні навчальні матеріали AнtoDesk: 

1. Керівництво корвстувача 3DS Мах 18 - 25 
2. Навчальні відсоролію1 11а каналі УОL1ТнЬс 

І-Іауково•тсхнічпа бібліоте1~а НАУ: 

І . Ковальов ІО.М., Матющсш.::о ІІ . 13 ., Шсвсль Л. В. Іr1жс11ср11а 

графіка. J311ко11аш-1я архітектурно-будівельних креслень у ІІ 
граф і ч11ом у середовищі АгсІ1іСАD: Навчаш,н111-:r посібник. -
К.: НАУ, 2010 .. - 1R6 С, 

2. Ковальоп ІО.М., Верещага В.М. Прикладш1 геометрія: н::~рнсш1 
геометрщ шжснсрни та комп'ютерні! 1·рі1фіка. Сучnсні 

напрями: П ідручник. - К : Дія, 20 L2.- 438 с. 
Комп'ютерний клас, проектор, прогрс1~111с зuбсзпсчсння (ArcЬiCAD, 

Зс!s Мах, Blcпltcr, Gif-.111an1Gtor, MacroMcclia Flash тощо) 
8 семестр - днф. залік 

Виконання практичних завдань на ПК у середовищах 3c1s Мах, 
Arcl1iCAD, J3lc!ldcг, програмах анімац ії . 

Кафедра Комп'ютерних технологій дизайну і графіки і 

'--Ф_а_к_у_л_ь_т_е_т _______ _,__А_р_х_іт_е_к_т_у_р_и_,_б_у_д_і_в_н_и_ц_т_в_а_т_R_д_и_з_а_(_rн_у _______________ _ j 
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Посада: доцент 
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Профайл 1шкшщача : 
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E-mail: pr·oПz@uІн·.net 
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