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Силабус навчальної дисципліни 

«АНІМАЦІЙНІ ЗАСОБИ У WЕВ-ДИЗАЙНІ» 
Освітньо-професійна програма: ІТ-Дизайн 

Спеціальність: 022 Диз11й11 
Галузь знань: 02 Мистецтво 

Рівень вищої освіти Перший (бакалаврський) 

Статус дисципліни Професійно-орієнтованп навчальRа дисципліна цикJJу вільного 

вибору студента 

Курс 4 (четвертий) 

Семестр 8 (восьмий) 

Обсяг дисципліни, 4 кредита / 120 год11н 
н:редити ЄІ(ТС/загальна 

кіль1,ість годин 

Мова викладання 

Що буде вивчатися 

(предмет вивчення) 

Чому це ці1,аво/треба 

вивчати (мета) 

Чому можна навчитиси 

(результати навчання) 

Як можна 

1~ористуватиси набутими 

З.ЮІІІНSІМІІ і уміннями 

(1,омпетентності) 

Українськ3 

В11вче1111я теоретичних основ та набуття знань та пIх1Iп11чних вмінь по 

створенню анімованнй комп'ютерних моr1елей прелІ\1етrюго і ігрового 

світу та їх реалістичних зображень (візуалізацій); Зассоє111rя праттл п1 

прийомів роботи з програмами комп'ютерного ЗО-моделювання та 

інших супутніх комп'ютерних програм. ВивчеНН}І специфіки роботи 

у WЕВ-J\И'Зайні Питання вIдтворення фотореал і стич1тх зображсн1, 

1юбудованих моделей та мережевих ресурсш. Вивчення I 1Iпан ь 

аніІ\1ац їі 1\-ЮДСJІеіі в різннх снстемах комп'ютерної ~ рафіки. 

Метою 131\КЛаданття ДИСЦНПЛІІІJ-1 Є формущш 1 rя ПJ)ПКТІ!ЧІ-І!ІХ І!с\ШІ'ІОК 

комп'ютерного дизайн-проектування, принципово 11еобхщ1111х 

студентшvr для майбутньої фахово·і діяльності, а сю-ле: набуття цілісної 

уяви щодо основи комп'ютерних технологій дизайну, комп'ютер110го 

3D- 1vюденюванн,I у вигляді поєднання І\Iатемати чних, п інгві стичних, 

техшчних, програмних скнадовнх, засвоєння методrн їх 

рацюнальНОІ'О 1'1-ІКОрнстання ЩОДО ро:ш ' я:за1111я ІірRКТІ'ІЧНІ·ІХ 

д11зайнерсь1шх 3адач на рпннх етапах просктутн11Iя об'скт1в 

предметного та Iгрового свпу, зокре~~а, п ерсо 11аж111, с п ору:t, 

ландшафтів, інтср'ср 1 в а такmк і1перфейс1111х компоне11лв 

прогр<1мнI1х оболонок рі-з1-юго пшу, Набуття наюIчок створсшIя 

анімованих персонажів, фрагментів чи окремих в ідеороликів. __________ _ 

Студенпr навчаться: 

- користуват1Iс}1 норщп11IзнIrІ\IН базаі\-111 для створсншr графіч111-1х \ 
докуl\,rентів на різних стадіях дІІЗайн-проектування; 

- створювати засобами рIзних графічних середо1:mщ візуаJІізс1ції 

об'єктів дизайну та WЕВ-дюRйну; 

- використовувати специфічн і для графічних комшrексш засоб11 

робоп1 з графічниj\,11-1 11риІ\1ітивам и; 

- виконувRт~1 ре 1 1~ерінг різних сцеII та об'єкті,~; 

- виконуватI1 аніманію об'єкті в та сце11 . І 

Набутими знаннями та умшнями студент з1vюже користувалІ(.:,I, s;;-1· 
для продовження нав1 тання, Т'1І< 1 !3 самостійній професііін і і'1 

діяJJЬНОСТІ, набувrтr таюrх КОМЛСТСІІТІІОСТСІІ: 

- :тrшr1я предметної uбласті ком11'ютt:р110ї 

11рофесі 11110ї діяль1юсті шпайrrеrа (З К 11; 

І 
гр<1фію1 та ршу~1I11II,I І 

- 3Д,ПІ І І СТЬ ВИКО[)ІІСТО В )'!3аТІ І сучас11с програ~111е :iaбt3llt:ЧCIJШI дл~_j 
'--------------'----------



Навчальна логістика 

Пререквізити 

Пореквізити 

створення об'єктів дизайну предметного свпу та \Іv'_ЕВ-дюаі'шу І 
(СК7) ; 

- формоутворення і модслювnння об'єктіп дшайну 11рсдмспюго світу 
(СК2); 

- застосування навичок проектної та а11імова1юї графіки у 
професійні й д і яльності (СК4 ) . 

Зміст дисципліни:' 

Навчальна дисципліна складається :; 2 модуJІів, а саме: 
- навчального модуля № І «Моделювю-шя в систсм;:~х r<омn'тотсрнсїї 

граф і ки анімованих об'єктів»; 
- навчnльного модуля №2 «Візуалізація т::~ анімація об'єктів у \NЕВ -
дизайні» 

Видп за внп,: лекції, лабораторні роботи, домашні завщ1ння 
Методи щшча1ши: К(Нv!ПЩ'І(СН і . 

Форми шшчанш1: очна, дн ста11ційна. 

Загально-теорст1-1ч11і та фахові з11n11ня, отрніvшні на лсrшому, другоі\1у 
тз третьому курсах 11ід час вивчен11я ю,сr.tнпл і н ((Нарш:на геuметрі,1 і 

перспекп1[щ» , «Проектування», «Основи комп' ютсрн нх тех11ологі й 

дизайну», «Оснони тривим,рного комп'ютерного моделюв:11111я». 
«Моделювання, рендер1-111г», «Ан і м,1ція. ре1 щсри11г» ви кор11ст:11111я 
спеціилізоваю1х комп 'ютерних комплексш для здіі-існення ДІtJаіін
ттроектування 11редметтюго т;~ 1грового св1ту па оспові сучас1r11х 

інформаційно-комп ' ютерних технологік. 

Знання основ тривимірного комп'ютерного моделювання та 
комп'ютерно·1 анімації необхідне у game- та WЕВ-дизаfт і : нк 
, нструмент моделювцння ашмованих персонцжів, nнкощ~ння р1:1н1 1 х 
практичних з11тзщ.1нь, у д~-шломно;--1у проеrстуnа1-1н 1 їїt практ11ч1r і і"1 
д1яльності дизаі-1нера. 

Є базовим для вивчення фахоІЗих дисциплін на 4 курсі ОС «1акалаuр» 
та 1-1<1 тте ошомv ОС «Ма 1 · істп>> . f-------- --- - ~-'-=--'-'-'-'--'--'-'""-===-i-=-=--~~~~-'-"----------------------

Інформаційне 

забезпечення 

з репозитарію та фонду 

НТБ НАУ 

Локація та матеріально

технічне забезпечення 

Семестровий контроль, 

ен:заменаційпа методика 

Кафедра 

Ф:н~ут,тет 

1. r1Hps:/icr.11aL1.cl!L1. L1n/l:1anc!lc/N Л U/33695 
Офіцій11 і 11авчал1,11і ~~атеріалн AнtoDesk : 

І. Керівн1щтnо кор11стуна 1 1а ЗDS Мах І ~ - 25 
7 Навчальні відсорuлікн на канс1лі Y 0L1TL1bc 

Нау1~ово-тсх11ічш1 бібліотсю1 НАУ: 

1. Ковnльов ІО .М . , Матющс11ко Н.І3., ІJ!свсль Л.В. Інженерна 
граф і кн. 811кош1нш1 архітектурно-будіосльннх креслень у 
графічному ссрсдовищ1 AгcliiCAD: Навчаль111-1і1 посібн11к. -
К.: НАУ, 20 10 .. - 186 с. 

2. Ковnльоп Ю.М., Всрсщага В.М. Пр11к;1Jд11R геометрія : нс1111-1L·11.1 
гсометр1я, інженерна та комп'ютерна графіка. Сучnсні 
нап рями: П ідРУ' L ник. - К: Дія, 2012.- 438 с. 

Комп'ютерний клас, проектор, програмне забезпечення (_А rсІ1іСЛО, 
Зds Mux, В!епdег , G і f-апашаtог, MacroMc(iia Flash тощо) 
8 семестр - диф . 3,щік 

І3нконання практ11чн11х завдан ь на ПК у середовищах 3lls Мах, 
АгсЬіСЛD, Вlсшісг , прогп:1і\1 ах аніІ\tа~tїї. 

Ком п ' ютер1111х технологій 11 111аі1ну і графік;~ 

Архітсктур1 1 , будівннцтва та д1лnйну 
---~------
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Викладач(і) ХОЛКОВСЬКИЙ ІОРІЙ РОМАНОВИЧ 

Оригінальність 

навчальної дисципл ін и 

Лінк на дисципліну 

Розробник 

Авторський курс 

Goog/e Classroom: 

Посада: доцент 

Науковий стуnіпь: 1~анд. тсхн. наун: 

Вче11е звання: доцент 

Профайл в1шладача: 

yш-ii.kl10Ikovskyi@11pp.11au.edu . tia 

ORCID 0000-0002-508 І-3582 
Тел.: (067)8100663 
Е-шаіІ; proПz@ukr.net 

Робо•1с 111ісце: 3.514, 3.521 , 3.526 

IO.r. Холковс1,кніі 


