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Робоча програма (РП) навчально~ дисципшни «UI/UX дизайн» 
розроблена на основі «Методичних рекомендапій до розроблення тс1 
офорг-шення робочої програми навчальної дисципліни денної та заочної 
форм навчання», затверджених наказом ректора від 29.04.2021 Nо249/од, та 

. . . 
вщповщних нормативних документш. 

1. ПОЯСНІОВАЛЬНА ЗАПИСКА 
1.1. Місце, мета, завданнн навчальної дисципліни . 

Місце навчальної дисципліни в системі професійної пщгото13ки 
фахівця 

Дана дисципліна є теоретичною та практичною основою сукупності 
знань та вмінь, що формують галузевий профіль фахівця в області ІТ
Дизайну. 

Метою викладання дисципліни є вивчення теоретичних положенг, 

UI/UX Дизайну, знання якого необхідні для творчої діяльності 1Т-дизайнера. 
Під час вивчення дисципліни студенти отримають знання з графічного 

та інтерактивного дизайну, який набув сьогодні тирокого розповсюдже1-1н я 
та використовується в мережевих технологія х, що фактич но охопию1 вес 1, 
світ, зможуть використати одержані знання, а також навички самостіі;іного 

. . . . 
створення штернет-ресурсш шдиuщуаш,ного LlИ кор11оратиш-1ш·о типу. 

Завданнями вивчення навчальної дисципліни є: 

Вивчення основних закономірностей дизайнерс1,коі" діял ьності ; 

Вивчення N1етодичноі· послідовності виконання проекл-1:и х робіт; 

Розвиток навичок використання методів сучасних мережевих 
технологій у сфері інтерактивного дизайну; 

Розвиток художнього смаку. 

1.2. Результати навчання, 5Ші дає можливЇст1, досягти навчаш,на 
дисципліна. 

ПРН 5. Розуміти і сумлінно виконувати свою чс1стину роботи 13 

команді; визначати пріоритети професійної діяльності. 
ПРН 11. Розробляти комлоз иційне вирішення об'єктів диза 1':'1ну у 

. . . . . 
вщповщних техшках I матер~алах. 

ПРН 12. Дотримуватися стандартів прое1сгування та техtЮJІОГІи 

виготоюrеr-шя об' єктів дизайну у професійній діяльності. 
1.3 . Компетентності, ян:і дає мож·ливість здобути навчальна 

дисципліна. 

П{ : Здатність розв'язувати складні спеціалізовані задачі та практичні 
проблеми у галузі дизайну, або у процесі навчання , що передбачає 
застосування певних теорій методів дизайну та характеризуєт1)с,1 

. . 
комплексшстю та невизначешстю умов. 
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ЗКl 1. Здатність розробляти конструкторсько-композиційне р1шеню1 

об'єктів дизайну за допомогою комп'ютерних технологій та врахуванням 

специфіки матеріалів. 

Фахові компетентності (ФК) 

ФКl. Здатність застосовувати сучасю методнки проектування 

одиничних, комплексних, багатофункціональних об'єктів дизайну . 

ФК6. Здатність застосовувати у проектно-художній діяль1rості 

спеціальні техніки та технолог11 роботи у відповідних матеріалах (за 
спеціалізаціями). 

ФК12. Здатність розуміти концепції формоутворення обладнання 

авіаційного простору та транспортних засобів . 

1.4. Міждисциплінарні зв'язки. 
Дана дисципліна базується на з наннях таких дисципmн як «Jcтopi5r 

українського та зарубіжного мистецтва та дизайну», «Проектування та 
макетування», «Дизайн середов11ш,а», «Ко мп'ютерне моделю1з;_:~11шг», 

«Інтерактивна wеЬ-графіка», «Основи 3D модел юІЗант-rя». 

2. ПРО ГР АМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИС Ц.ИПЛП-І И 

2.1. Зміст навчальної дисципліни 
Навчальний матер~ал дисципліни структурований за модульним 

. . 
принципом 1 складається з двох навчальних модулш, а саме: 

- навчального модуля Nol «Основи інтерактивного дизайну»; 

- навчального модуля №2 «Основи інформаційних , комп'ютерних та 

мережевих технологЇЙ»; 

кожен з яких є логічною завершеною, відносно са1\юсті йною, ц1л 1с1юю 
qастиною навчальної дисципліни, засвоєння якої передба чає 

проведення модульної контрольної роботи (захист проекту) та анаJ 1 і з 

результатш 11 виконання. 

2.2 . JУІодульнс струкгурувашш та інтегровані вимоги до ко :жного моду.11н 

Модуль №1 «Основи графіч ного дизайну» 

Інтегровані вимоги модуля №1 : 

Знати : 

сутність UI/UX дизайну; 
цш1 та задач~ п-перактивного дизайну ; 

Вм іти: 

- володіти основами професійної комп'ютерної графіки; 
- володіти сучасними інформаційно-комунікац і й ними технологіями; 
- застосовувати практичш знання в реальних задачах проектування ; 
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Тема 1. Інтерактивний дизайн. Визначення , р1зновиди . Світов і школи 

інтерактивного дизайну. 

Тема 2. Сучасний інтерактивний дизайн . UI/UX дизайн : класифікаці5r 
. . 

за категор1ями вирш_rуваних завдань. 

Тема 3. Основна задача інтерактивного дизайну і методи її вирі шення. 

Основні продукти п-гrерактивного дизайну. Основні закономір ,-rості 

дизайнерскої діяльності. 

Тема 4. Основні тенденції у UI!UX дизайні. Методологїї , що 

використовуються у сучасному дизайні. 

Тема 5. Цілеспрямований дизайн. Психофізіологічні аспекти в 

інтерактивному дизайні. 

Тема б. Сучасна шрифтова культура. Типографіка, особливості та 

використання. Леттеринг (letteгiлg), призначення . Цифрові илюстрації, 

призначення. 

Тема 7. Поняття фір:мового стилю . Професійне комп'ютерJlе 

програмне забезпечення, що використовується у іr-ггерактивному дизайні . 

Тема 8. Композиція у дизайн і. Основи кольорr;rстики, колір у д1вайні . 

Особливості використання кольорових моделей. Кольор оrзі кола. 

Модуль №2 «Основи інформаційних, комп'ютерних та м ережевих 

технологій» 

Інтегровані вимоги l\Шдуля N~2 : 

Знати: 

сучасні інформаційні комп'ютерні технології; 

основні закономірності дизайнерської роботи . 

Вміти : 

вирішувати типові задачі професійної діяльності на оснош 

інформаційної та бібліографічної культури; 

- здійснювати пошук, аналіз, обробку інфорJ\1rації з різних баз даних та 

надавати її у відповідному фoplVtaтi з використанням інформаціт~ни х і 

мережевих технолопи; 

створювати дизайн-концепції та втшювати ІХ засобам~/] 
. ~ 

1нтерактивного дизаину. 

Тема 9. WЕВ-дизайн, роль і місце у сучасному дизайні. Використання 

сучасних мережевих технологій. Використання системи гі пертексту . 

Тема 10. Класифікація веб-сайтів. Р1аs11-технологїї у дизайні . 

Тема 11 . Проектування інтерактивних систем : структура та процес . 

Інтерактивний дизайн як інструмент комунікації. 

Тема 12. Композиція у дизайні. Основи кольористики, колір у дизайні . 

Особливості використання кольорових моделей. Кольорові кола . 
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ди:за ,~ні. 

Використання сучасних мережевих технологій. 

гіпертексту. Класифікація веб-сайт і в. 

у сучасному 

Використання СИС- 1.'С f\ІІ И 

Тема 14. Flаsl1-технології в інтерактивному дизайн і. Проектува~1ш1 

н-перактивних систем: структура та процес . Інтерактивний дизайн 5ІК 
. . ... 
шструмент комуюкац11 . 

Тема 15. Концепція wеЬ-сайту. Принципи роботи сайтів . Типи {т стил і 
wеЬ-сайтів . 

Тема 16. Типові конструктори сайтів. Проектування інтерактивних 
wеЬ-сайтів . 

2.3. Тематичний план. 
Обсяг навчалr,них заr-1 51т1) ( год . ) 

Дснш1 форма Заочн а форма 

No Назва теми н а1зча ння 11 авча 1, ня 

пор (тематичного розділу) о ·- Іл о :- Іл 
І-о ·- о... f-- u І-о ·- о... f-- u о :-:1" о f-- о ⇒ о Іл 

~ ~ ю Іл щ ~ ~ - \..О ..L. 
щ 

(.) (l) w ::с u (.) (l) w w u 
>, t::; t::; w >, t::; t::; м 

(") 

Модуль №1 « Основи інтерактивного дизайну» 
Інтерактивний дизайн. Визначення , рі зновиди . 6 се!\Іестр 6 ССІ\ІСС'І]_) _ 

1.1 
Світов і школи інтерактивного дизайну. 

Сучасний інтерактивний дизайн: класифікація за 5 J 2 2 
категоріями завдань. 

Основна задача інтерактивного дизайну і методи її 

1.2 вирішення . Основні продукти дизайну. Основні 7 2 2 3 
закономірності дизайнерскої діяль ,,тост і . 

-·-

J . З 
Основні тенденції в інтерактивному дизайні . 

5 1 2 2 
Методології у сучасному дизайні. 

1.4 
Цілеспрямований дизайн. Психоф і з іологічні 

5 І 2 2 
аспекти в інте]Jактивному дизайн і . 

Сучасна шрифтова культура. Тилографіка , 

1.5 особливості та використання. Леттсрипr (letteгiпg) . 6 І 2 ~ 
_) 

Цифрові илюстрації . 
·- - - -----

Поняття фірмотзоrо стилю. Професійне комп'ютерне 
1.6 програмне забезпечення, що використовується в 6 1 2 3 

інтерактивному дизайні 

Композиція у дизайні. Основи кольористики, колір І 
І 

1.7 у дизайні. Особливості використання кольорових 5 І 2 2 І 
моделей. Кольорові кола І---1.8 Модульна контрольна робота No l 4 2 2 

г--·-·-· 

У сього за модулем N!:!l 45 8 16 21 
-· --

---- ···- --

: ___ _J 
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Модуль №2 «Основи інформаційних, ко1,ш 'ютер11нх та м ережевих техr1ологііі» 

4 Сеі\rестр 4 сем естр 
WЕВ-дизайн, роль і місце у сучасному дизайні. 

Використання сучасних мережевих технологій . 
5 2 

Використання системи гіпертексту. 
2 .І 

Класифікація веб-сайтів. Flаs]1-технології у дизайні 

Проектування інтерактиnних систем: структура та 

процес. Інтерактивний дизайн як інструмент 5 1 2 2 

комунікації 

Композиція у дизайні. Основи кольористики, колір 

у дизайні. Особливості використання кольорових 5 І 2 2 

моделей. Кольорові кола 

1::: 1аs]1-технологїї в інтерактивному дизайні. 

Проектування інтерактивних систем : структура та 
6 1 2 2 

процес. Інтерактивний дизайн як інструмент 

комунікації 

Концегщія wеЬ-сайту. Принципи роботи 

Типи й стилі vvеЬ-сайті в. 

сайтів . 
6 2 2 2 

Типові конструктори сайтів. Проектування 
5 1 2 2 

інтерактиnних wеЬ-сайтів 

Домашнє завдання 8 8 

Модульна контрольна робота No2 4 2 2 

У сього за модулем №2 45 8 Jб 21 

У сього за семестр 90 16 32 42 

Усього за навчальною дисципліною 90 16 32 42 І 
і 

2.4 . Домашнє завдання . 

Завдання для виконання розробляються автором робочої програ м и . 

Навчальні матернши затверджуються протоколом зас1даrrт-тя кафедри, 
. . . . . 

доводяться до шдо11ла студентш 1 виконуються шдповщпо до програl\1rи та 

вимог оформлення. 

Мета Домашнього завдання - вивчення теоретичних положень UI/UX 
Дизайну, основних закономірностей дизайнерської діяльності; послідов н ост і 

виконання проектних робіт; розвиток навичок використання мегод 1 в 

сучасних мережевих технологій у сфері інтерактивного дизайну та ршвиток 

художнього смаку . 

З. НАВЧАЛЬНО-МЕТОДИЧНІ МАТЕРІАЛИ З ДИСЦИПЛІНИ 

3.1. JVІетоди шшчашш 
При вивче1-1н1 навчальної дисципшни використовуют 1"с5 1 наступ 111 

методи навчання: пояснювально-ілюстративний, репродуктивний, частко,зо -

і 

--~ 

~---

- -·-· 
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пошуковий, дослідницький . Зокрема, при застосуваr-rн1 дослщницького 
методу застосовуються такі навчальні технології, як «навчання через задачі». 

3.2. Рекомендована література 

Базова література 

3.2. 1. Робін Вільямс. Дизайн. Книга для недизайнерів. Простою мовою про 
засади граф ічного дизайну . Видавництво: Vivat: Рік пидання: 2022 
3.2 .2. Майкл Меттс, Енді Велфл . Письмо - це дизайн: Як слова створюют1) 

досвід користування (UX) . Бидавництпо : АгtНнssР і к видання: 2021 
3 .2.3 . Галина Брюханова. Комп'ютерні дизайн-технології: навL1ал ь1-1 и ,:i 
посі бник . Бидавництпо: Центр учбопої літератури рі к 

3.2.4. Иоханнес Итген. Наука дизай ну та форми. Видавництво AтtHt1ss , 202 l. 
136 с. 
3.2 .5. Шон Адамс. Як дизайн спонукає нас думати . Видавництво A1·tl-lL1ss, 
2022. 256 с. 
3.2.6. Роберт Бош. Opt Агt. Б ід математичної оптимізації до візуалт)но 1 ·0 

дизайну. ISBN:978 -617 -522-079-52022, 2022. 200 с. 
3.2.7 . Сеймур Кваст, Стівен Геллер. Графічні стилі: Від вікторіанці в до 

хіпстерів . Видавництво : AгtHнss , 2019. 

Допоміжна література 

3.2.9 . Ковальов ІО.М . Основи геометричного моделювання : Навч . л осібни1с. 

- К.: Вища шк. 2003 . - 23 1 с . 

3.3. Інформаційні ресурси в і нтернеті 

3.3 .1. Навіщо потр і бно створювати сайт? [Електронний ресурс] - Режим 

доступу до ресурсу: 

Ьttps ://alexs111oki11of.lviv.нa/%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D 1 %96%D 1 %89 
%D0%BE%D0%Bf'%D0%BE%D 1 %82%D 1 %80%D 1 %96%D0%B 1 %D0%B 
D%D0%BE%D 1 %81 %D 1 %82%D0%B2%D0%BE%D 1 %80%D 1 %8E%D0% 
B2%D0%B0%Dl %82%D0%B8-%Dl %81 %D0%B0%D0%B9%D 1 %82/. 
3.3.2 . Навіщо бізнесу потрібен сайт? [Електронний ресурс] - Режим доступу 
до ресурсу: l1ttps : //ag . шaгketi11g/blog/11avisЬcЬo-biz11esн-potгil1e11- sayt/ . 
3.3.3. Створення корпоративних сайтів [Електронний ресурс] - Режим 

доступу до ресурсу: l1ttps: //bгa11deг.нa/\vЬat-,ve- offeг/\\1eb

de,1elop111eпt/stvoгeп11ya-koгpoгati vп і k\1 -saytiv. 
3 .3 .4 . 1 . !1ttps : // і mpLt1 se-desi gп .com. L1a/vse-cl1 to -vam - п ttz \111 0-1:п~t t-o 
koгpoгativ110111 -saj te . Ьtшl 

3 .3 .5. Ьttps: //fгeeЬost.coш . нa/faq/\viki /cl1to-takoe-saj t/ 
3 .3 .6. !1ttps ://sai t-sozdat. ш/vidy-sa i t/ko1·poгativп iy-sai t/c l1to-ta kое-kогрога trvп і y
sait . pЬp 
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4. РЕЙТИНГОВА СИСТЕl\1А ОЦІНІОВАННЯ НАБУТИХ 
СТУДЕНТОМ ЗНАНЬ ТА ВМІНЬ 

Оцінювання окремих видів виконаної студентом навчал ьної роботи 
здійснюється в балах відповідно до табл .4 . 1. 

Табл и1lЯ 4 -

Мах кіл ь к і ст ,, б ал ів 

Вид навчальної роботи Денна форма Зао чна фо р мс1 
навч а ння наrзч а ннн 

Модуль № 1 «Основи інтерактивн о го диза й 11у» 

6 семестр 
Виконання самостійних робіт 2 • 10 = 20 

Для допус1{у до GlШОІНlІ-ІІІЯ модульІ-!ОЇ l{Ql-l/11jJOЛЬIIOt' 
12 

роботи Nol студетп лює llaбpamu I1е л 1еI-пие 

Виконання модульної контрольної JJоботи Nol 30 

Усього за модулем № 1 50 

Модуль №2 «Основи інформацjй1111х, комп'ютерних та 1\'t срсжеви х 

тех110.пог і й» 

6 C CJ\re cтp 
Виконання саJ\юстійних роб іт 2 · 6 = 12 

Виконання Дом а шнього завдання 8 
Для допуску до GШ{ОІІШІІІЯ 1нодуль1tо ї ко11троль11ої 

12 
роботи Nol студе11т. 11шє 1юбрати 11е 111е11и1е 

Виконання модульної контрольної роботи №2 30 

У сього з а модулем № 2 50 

У сього за семестр 100 

Залі1твс1 реіітттгова о~(ішш визначається ( в балах та за націонаm,r , ою шкало ю) з а 
результатами виконання всіх видів навчальної роботи протя гом семестру . 

4.2 . Виконані внди навчаль1-1ої роботи зараховуються студетлу , якщо в11 1 отр 1- 1 ~ 1 , 1 в 

з а них лозитиш-rу рейтингову оцінку (Додаток 3). 

4 .3 . Сума рейтингових оц і но к , отри маних студе нтом за о кр ем 1 в и д н 13и 1 <о н а но1 
навчально ·~' роботи , становнть лоточну м оцул ьну рейл,11- , го пу оц і нку , 5\f(,І зан ос 1лї, СЯ JJO 

вщомост 1 модульного контролю. 

4.5. Підсумкова семестропа рейтингова оцінка в бю, ах , з а нані о 1-1 а л 1, 1-r о ю ш к ,1ло ю та 
шкалою ECTS заноситься до залікопо-екзаменаційної відомості , тш ч альної к а рткн 
та зал ікової книжки студента, наприкл ад , так : 92/В ідм ./А, 87/Добре/ В, 79/Добре/С , 
6 8/Задов ./D, 65/Задов./Е тощо . 

4.6. Підсумкова рейтингова оц і нка з дисципліни дор івнює підсум ко вій 
семестровій рейтингов і й оц і нці. Заз на•~ена піцсумкоnа ре ї:1Ти 11 1 ·ова о ц111 к с1 з 

дисципл іни заноситьсн до Додатку до диттлоNrа . 
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№ 
Куди 

передано 

прим. (підрозд іл) 

АРКУШ ПОШИРЕННЯ ДОКУМЕНТА 

Дата 

видач~ 
П.І.Б . отримувача 

;:: 

Підпис 

отримуuача 

АРКУШ ОЗНАЙОМЛЕННЯ З ДОКУМЕНТОМ 
Підпис Дата N~ 

Прізвище ім ' я по -батькові ознайомленої ознайом-
пор . 

особи лення 

АРКУШ РЕЄСТРАЦІЇ РЕВІЗІЇ 
№ 

Прізвище ім'я по-батLІсові Дата реnізїі Підтrс 
пор. 

АРКУШ ОБЛІКУ ЗМІН 

№ листа (сторінки) Підпис 
№ 

Анульо-
особи,я r<а 

ЗМІНИ 
Зміненого Заміненого Нового 

ваного 
внесла зм~ну 

УЗГОДЖЕННЯ ЗМІН 

Підпис Ініціали , прізвище Посада 

Розробник 

Узгоджено 

Узгоджено 

Узгодже1ю 

(ФОЗ . 02 - 01) 

Примітки 

(Ф 03. 02 - 02) 

Пр11 м і тки 

------ -

(Ф 03.02 - 04) 

І Висновок щодо І 
І адеІ(І3ZІТНОСТІ І 

-

(Ф 03. 02 - 03) 

· - ---· 

Дата l(ат~1 

1111 есенш1 13веде111r51 

ЗМ ІНИ Зі\'1111 1 1 

-~~ 

·----

(Ф 03 .02 -- 32) 

Дата --1 

·-· 



3 

3 
2,5 

2 

16 

15-16 
І 2-14 

10-11 

28 

26-28 
2 1-25 

17-20 

40 

36-40 
30-35 

24-2'1 

52 

' 
47-52 
39--16 

3 1-38 

64 

58-64 
48-57 

38-47 

76 

68-76 
57-67 

46-56 

Систе:г.,rа менеджменту якості . 

Відп овідність 

4 5 6 

4 5 6 
3 4 5 

2,5 3 4 

17 18 19 

І 6- 17 17- 18 17-1 9 
13-15 14-1 6 15- 16 

І 0- 12 11-1 3 12- 14 

29 30 3 1 

26-29 27-30 28-3 1 
22-25 23-26 23-27 

І 8-2 1 18-22 19-22 

41 42 43 

37-4 1 38-42 39-43 
3 1-36 32-37 32-38 

25-311 2S-3 І 26-31 

53 54 55 

48-53 49-54 50-55 
40-4 7 4 1-48 4 1-49 

32-39 32-4U 33-40 

65 66 67 

59-65 60-66 60-67 
4'1-58 50-59 50-59 

39-48 40-49 40-49 

77 78 79 

69-77 70-78 71-79 
58-68 59-69 59-70 

46-57 47-58 47-58 

Робоча програма 

навчальної дисци пліни 

«UI/UX дизайн» 

оцінок у балах оцпшам за 

Оцінка у балах 
7 8 9 10 11 

7 8 9 9-10 10- 11 
б 6-7 7-S 8 9 

4-5 5 6 6-7 7-8 

Оцінка у балах 

20 2 1 22 23 24 

18-20 19-21 20-22 21-23 22-24 
15- 17 16-1 8 J 7- 19 18-20 18-2 1 

12-1 4 13- 15 13-16 14-17 15-17 

Оцінка у балах 

32 33 34 35 36 

29-32 30-33 31-34 32-35 33-36 
24-28 25-29 2іі-30 27-3 1 27-32 

19-23 20-24 20-25 2 І -26 22-26 

Оці11ка у б:uшх 

44 45 46 47 48 

40-44 41 -45 42-46 43-47 43-48 
33-39 34-40 35-4 1 35-42 36-42 

27-32 27-33 28-34 28-34 29-35 

Оці 1 нш у б~tп ах 

56 57 58 59 60 

5 1-56 5 1-57 52-58 53-S9 54-60 
42-50 43-50 44-5 1 44-52 4S-53 

3-1 -4 І 34-42 35-43 36-43 36-44 

Оцінка у 6ат-1х 

68 69 70 7 1 72 

6 1-68 62-69 63-70 64-7 1 65-72 
5 1-60 52-6 1 53-62 53-63 54-64 

4 1-50 4 ] -5 1 42-52 43-52 43-53 

Оцінка у бш1ах 

80 Sl 82 83 84 

72-80 73-8 1 74-82 75-83 76-84 
60-7 1 61-72 62-73 62-74 63-75 

48-59 49-60 49-6 1 50-61 50-62 

Ш11фр 

док мента 

СМЯ НАУ 

РП 10.0 І .03-01-2023 

Сто р. 12 і з І. З 

Додаток 
.-, 
_) 

1[аціональ1юю ш калою 

(реттмендосані зтm Іfетшя) 
Оцін ка за 

ІЗ 14 15 нацюналг,ною 

шкалою 

12- 13 13-1 4 14- 15 І{ і1' t .\ 1 і 1 11 ю 
І 0- 11 11 - 12 12-13 Лобрс 

8-9 9-1 О '!- 11 З:шо11і JІ 1,1 ~о 

Оці нка за 

25 26 27 
11 а ~tіоню1 1, 1 юю 11 11 ,i tJЮIO 

23-25 24-26 25-27 І1ід .\1 і 111 ю 

19-22 20-23 20-24 Jloiipc 
15-18 І 6- 19 І 6- 19 Зс1 ,1 1сшіт ,1rо 

Оці111.;:: 1 :.ш 

37 38 39 
ll c\ ІliO !lrl.1 11 ,! IO IO 1 1 1!\іШОІ\) 

34 -37 34-38 35-3 '1 І~ і: 1 чі 11 1ю 
2t{-JJ 2'1 -33 29-3-1 } loC>pc 
22-27 23-28 2-1-28 Jaлo 11i J1 1,11 0 

0 1ti11 1..:a за 

49 50 5 1 
11 а н іо 1 1 ал 1, 1 ю а1 1 1 1ка~юю 

44-49 45-50 46-51 І1ію ,і1 11ю 
37-43 38--14 38-45 Jlo;:ipc 

30-36 ЗU -:\7 31 -37 3 :t.ilO І~i J! І,! 1( 1 

0 1ti11 i;a :;J 

61 62 (,3 
на11і01 1ал 1) І ІОЮ UIK~fOl(I 

55-6 1 56-62 57-63 І3і д :--. 1!111ю 

46-5-1 47-55 47-56 J-loopc 
37-4 5 37-46 3~-46 За,1 ю11 і~1 1 , 1 н) 

01tir1 1{ a Ja 11.11lіо11ал1,11010 

73 74 75 
IJJKi\JIOIO 

66-73 67-74 68-75 l3і Л\І і І tІ І(1 

55-65 56-66 56-67 Лоорс 

44 -54 44-55 45-55 За ,1 юві ; 11 ~ 1 ю 

Oitiн1,·a за 11:11li o 11:tJ1 1, 110 10 

85 86 87 
11! !{ : Сt()ІО 

77- '135 77-86 78-87 L3 іЛ і'-1 іІ1 11( 1 

64-76 65-76 65-77 ,lloopc 

51 -63 52-6-1 52-6-1 ]:t,'l t1Hi."J!,11t) 



Оцінка в 

балах 

90-100 

82-89 

75-81 

67-74 

60-66 

35-59 

1-34 
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Дошпок 5 
Відпов ідність підсуJ\,t ко вої семестрової рейтин гової оцін І(И в бс1лах 

оцінці за нац і онал ьною шкалою та шкалою ECTS 

Оці1ш:а за Оці1-ш:а за шкалою ECTS 
національною 

шкалою 
Оцінн.:а Поясненнн 
--

Віщ\ІіІ І ІІ () 

В ідмінно А (відм інне виконання ли ше з незначною 

кілr, к і стю Л ОJ\Іrилок) 

в 
Дуже доб р е 

(вище середнього р і вня з кі лькома nомилкс1м 1,1 ) 

Добре Добре 

с (в загальному вірне вrл<ош1н1 1 я з п евною к іл ~, кі стю 

суттєв и х пом ил ок) 

D 
Задовільн о 

( rreпoraнo , але зі зн с1ч ною к іт, к і стю недол ікі,з ) 
З адо в і ль но 

Достат 11 1, о 
Е 

(в иІ(онання задоволь 1-01є м і,r і мал ь нн м кри те р і ям) 

FX 
Нсзадов і .п 1~ 11 0 

(з можливістю повторного с кладання) 
І-Ісзадовільно 

Незадов ільно 
F 

(з обов'язковим поuтор 11и ~,r к урсом) 


