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Робоча програма (РП) напчально1 «30 аmма ш я те1 р е , щер 111 П> , 

розроблена на основі «Методични х ре ком енда ц 1и ,1.ю р0Jроблснш1 та 

оформлення робочої програми навчш ,ь ної ,ц и с llип л ін и де ,- r ної та за очн о· ,· фор !\11 

навчання» , з атверджених наказом ректора в і л_ 29.04 .202 1 року Nо249/од, та 
' ' . 
вщповщних нормативних докуме нт , в . 

1. ПОЯСНІ-ОВАЛЬНА ЗАПИСКА 
1.1. Місце, мета , завдання на вчал ь ної д и сципл і ни . 

Місце. Дисципліна «ЗD аніNшція та рендерінг» є виб і рковою та вх одн т1, 

до циклу професійної підгото вки магістрів осві тньої п ро грам и «Диз с..1й1 m . 

Вона доповнює знання студентів у сфері цифрової в і зуал і з а ції, моделюва 111 1 я 

та анімації, що є важливи м и н авичкам и дл я суч а с н ого ди за йн ера . Ку рс 

орі єнтований на практичне застосування п рограм ного забезпеч ен н я 3cls Мах 
та Lшліоп для створення високояюсних З D-моделей , а ні мацій та 

презентаційних матер і ал і в . 

Мстою дис ципл ін и є формувш 111 я у студе 11 т і в профес і 1:і 11 и х 11 ав ичо1, у 

сфер і триви мі р ної граф і ки , а ні мсщ ії тс1 рендер1н1 -у, !ll0 л.сn 1юл 1п 1, І і\ І 

ст ворювати реал і стичн і ЗD-моде1 1 і , і 1 ~те р акти вні ан і !\1 сщії та я кіс11 і в і зуш 1 і за1 lЇ,· 

архітектурних та диза йнерських проєкт іп . 

З авданням и ви вч ення на вчалr" ної дис ципл і н и є: 

Ознайомити студенті 13 з OCJ-1013 1-1 И. І и п р и !-! І (И ll c11\tli'I 3 O- МОЛСJ І І0Вс11 І І ! Я Ті:1 

текстурупання в Зd s ах . 

Навч ити ефектив но пра llю ват и 'З матер r апам и , свп1rом та 

налаштуваннями рендершгу . 

Роз вин ути н авичк и ан і м ац ії камер та об'с.:кті в ДJ І 5 І ст1Зор~ 1111 51 

динам і чних п резентаll і й . 
Надати з н ан ня про ви, ориста н ня Lшл і оп д1 1 5 1 і нтсрс.tк 1 · 1 ш 1 ~ tїї 

в і зуал і з ац ії та створеншr а н і ма н і й . 

Вдосконалити вм і н н я сту lе нт і в у сфер і створенн я фотореш 1і сл- 1 ч 11 и:< 

зобрюкень та в і деоп рсзснтс ui н . 

Пі д готувати студ • і rтів ;_ю са!\юст і й1 1ої робол- 1 11a,;t п рофссіГ11 1 нІ\1 1 1 

проектами у сфері дн з с1 й н у та а рх і те кту рної 1, iJya1 1i 3с1 ІlЇІ . 

Ця дисци пл ів а дозвол 1пь сту,це нтам розш ир,пи свої ком п етс11 1J Ї~° тс1 
впевнено застосовувати ЗD-анімаl(ію та ре ндер ін г у профес ійній ,ц і ш r ьності. 

1.2. Резул ьтати 11авч ~11 1 11 я, шсі да с мо:.Улпв · ст1> /lJ)сигтн шв,1ал 1, 11а 

ди сци плша . 

У результаті в и вчення н авчаль ної дисци пл іт1 и здобувач в н 11 1-ої освіт, 1 
набуває вм і нь: 
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самостійно створювати ан і мован і 3D- 11рез1::нтації в L,L11л і 011 , 
використовуючи 1нструменти для налаштування руху кам е р 1 -1, св1тJІа тJ 

ефектів оточ ення 

- застосовувати принцип и к інематографі ч I юї ком п оз ~,щї~", пpaLt IOIЗcПvr з 

прольотаl\~И камери, змінювати фокус ну в і дста~:ь і кут огшщу цш1 ,Цосяп 1 енш1 

виразт-rост1 кадру 

- використовувати дин ам і чні ефекти (рух трансп орту , людс1:~ , ROJlІІ, 

рослинності) для створення реалістичних ан і мацій середовища 

- ефективно поєднувати архітектурні об'єкти та ат-ті маtt ійн і елеме 1п11, 

підбираючи відповідне освітлення, матеріали та атмосферні ефекти 
. ' . . .. 

- оптим1 зувати сцени для плавного вщтвореню1 ан1мац11, контролювати 
. ' . 

налаштування рендер~нгу для отримання високояк 1сного шдео 

- самостійно застосовувати н абут і зна~-111я у ма і:-і бут н іх 11 росктах, 

розробляючи презентаційні анімації для а рх іте ктур 11 ої л1 n 11:з:11111 t:1х1,кої . . 
в1зуашзащ1 . 

ПРН:9. Застосовувати метол.ику ко 1-щегпуат,1101·0 11роr 1пу 1з<.1 1111}1 

зд і йснювати процес проєктуван1-1я з ураху ванням сучасн их тех 1 ю1югій 1 
конструктивних ршrень , а також функціональних естетичних 1знмог ;10 
об ' єкта дизайну. 

ПРНlО. Критично опра~ lЬOG вати худож111,0 - п ро с~<т 11 ий цо роGо" 

укр,йнських і зарубіжних фахівці в , застосовувати сучас11 і метод и 1,~1 тс1 

технології наукового аналізу для фор 1ування авторської конце1 щї1 , пошу 1(у 
' ' . 

украшського нацюнального стилю . 

ПРН] 4. Застосовувати інн овацій.ні меїїщи технш1оп I робол,1 -~ 
матеріалом (за спеціал і заці єю - дизайн інтер'єру) . 

ПРН15 . Представляти кон цептуальне рішен11я об'о;тів ,1 uпайн у 

засобами новітні х технологій , застосовувс1ти прийомн графічної п о;1_,1ч1 11 р11 

розв'язанні художньопроєктних завдан ь (за спеціал і за ці ями) . 

1.3. Компетентності, Sll(i даr \1ож.11и віст~, '.тобул 11:-11з~1а/1 1,ш 

ДИ СЦИПЛІН а. 

11{ : Здатність розв'язувати скла)l ні с пеціал і зовані 'Зсщ,1ч і та п ракл ·1ч111 

проблеми у галузі дизайну, або у процес і навч ання , 1цо r 1 ср еJ16ачш · 

застосу вання певних теор і й метоТІ, ІВ диза йн у п1 х,:~рс1ктери зуєл,01 
. . 

комплексн 1 стю та невизначеюстю умо в. 

31{1. Здатність генерувати но в і і де ·,· (креативність) . 

ЗК2. Вм іння ви являти, ставити та розв'язувати проблеми , 

ЗКЗ. Здатність спілкуватися з представ1-1ик аІ\11и інш их профссій1111\: груп 

різного рівня (з експертами з ін ших галузей з11аш,/в ил і в еко 1 юм1ч 11 01 

д і яльності). 

ЗКS . Здатн ість розробляти та керувати проєктаrvн1. 



Система меIIеджменту нкост і. Шифр Cf\1151 I -С/\ І --J 
Робоча програ ~ , а до I,\ ~, с 11л1 РП І О О: .03-0 І - ~О~-; 1 

навчал1, ної д и С ІlИ ПЛ ін11 _J 
~------~ _ _ «_3 О_а_н_і ~_,, a_L_li _я _та_L_р_с1_1 д_с..,_р_і 1-_1 г_·» __ _,_ ___ __ С_т_,0 1_) ._G_і_, _І:--_· __ .. _ 

ФКl. Здатність здійснювати проекту ІЗаншr об ' є ктів J t1лaii 11 y ·i 

урахуІЗанням функціоналr:, ни х, технічних , сколо гі ч 1-11-1 х та tc-I сти ч 11 их в н мо,·. 
Концептуальне проектува11ня з урахуванш1 м тсх1-юло1 · ічн нх 13нмоI · . 

ФК2 . Здатн і сть проведе11 ня п роєктного ar I ш I і·3 у пс і х в11 JII - 11 зоI, I ·I.'( 
чинникш I складових проєктуванш1 та форІ\~ування авторсь кої ко 11цс гщії 
проєкту, 

ФІ{7. Зда тн і сть застосовуш1ти засоби с 11 е ц1ш 1 ьноп) рису1I к,1 т~1 
живопису, а також методики використання апарат1rих і програм ,r и:-< '3,кобі,з 
комп'ютерних технологій , 

ФІ{9. Здатність створювати затребушн-r ий на ринку та cyc1 I I J 1r:, I -ю 
ІЗідповідальний продукт дизайну (товари і п ослуги). 

фl{J З. Здатність роз 13'язу1Зат ~,1 проблем1-1 у но пнх або ,, с-~rrаі.'юмих 
середовищах за наявності н еповної або обме:,кс 11 о '~' і11ф ор 1ча1tї' у 11р снtсс і 
створення дизайнерських розробок , IIредставшI ти 1юртф о.r 1і о вш1с11их творів . 

1.4 .Міждисципліна рні зв 'язн.: 11 . 

Дисципліна «ЗD ан і мація та ре 1 щері1тг» базуєл:,ся I п1 з I 1<111I -1 ях, rзмIнннх 
навичках , яю формуються у рсзу ьппі ви1Зчс1rш1 п1 к11х д 1 1c1tr1I1,1111: 
«Комп'ютерне моделюван11я», «Композиц і я кол I)оро-зі1пtз стIзо >>, 
«Проєктування та макетування». 

Дана дисципліна може слугувати основою дл я таких ;..1,1,I с1t1 II1л 1 I -1: 

«Проєктування і нтер' єрів», «Дизайн се редовища», а лжож дJ I я ви ко , , ан ш, 
кваліфікаційно'і роботи - дипломного проекту . 

2. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНО] ДИСЦИПЛ ІН И 

2.1 . Зміст навчальної дисципліни 
Навчальний матер і ал лисциплI1-11,1 структуровс1.r1и1:~ ·sa монуJ1I,н1 I м 

принци па ,1 і складасп)ся -з 2 - х н ав ч аль I -I11х .101-tул і в, а саме: 
- н авчального модуля No 1 «30 моделювання в 3(!s Ма .х» 
- навчального м одул я !!2 «Анімація та ре11дері11г у І.., 1rпіош> як , с 

лопчною завершеними, в1 дносно самостійни ми, цI J 1I сн им н ч ас ·1-1 ІІсt м 1-1 
навчальної дисципліни , засІЗоснн я яко 1 передбачає пгювелення ЛІЮ , 
модульних контрольних робіт та а н с~ 1 із резулr,тс~ті в ї х ви конюI115I . 

2.2. Модульне струн.:туруванн я за розділами та і1пегrошші ,н, м оп, до 
І(ОЖІІОГО МОДУЛЯ 

Модуль No 1. «ЗІ) моделювання в ЗсІs Мах» 
Інтегровані вимоги модул я N~ 1: 
Знати: 

- Базов і 1 ,ри 1-rци пи 30-м одеJ t ю1Jа 11юI та те кстуруuш- I1151. 
Інтерфейс і фун1-:ціонш1 Зds Мах цля ст ворс1Iн51 та рслс1I ~ т,; 1 ;I 1I >I 

моделей , 
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Основи композицїї, освітлення та матеріал і гз у З D-снен і . 
Методи оптим і зац ії геометрії для подат,11 r сїї анімац і ї та рс11де р і 11 , ·у . 

Вміти: 

Самості йно створювати ЗО-моделі інтер'єр і в , екстер'єрів та 
об'єкті в . 

Виконувати текстурування та U\1- розrортку цтr пщвище I1I Iя 
. . 

реашстичност I . 

Налаштовувати освітлення та камери для коректного рендері нгу . 

Експортувати ЗО-сцени з Зds Мах у формат, сумісний і з С шл іоп. 

Тема 1.1 . Вступ до ЗD моделювання 
Короткий зміст теми: 

Студе нти ознайомтоються з ос r ювам и три ВИІ\1I і рно1 ·0 
принципами координатної систеrv1и та інтерфе й сом Зс..іs Мах. 

п росто ру, 

Вин•шютr, 

основні інструменти для моде ювання , принципи ор1 ·аніза1t ії роботи на; t 
проєктом, налаштування сцен та пара Iетри збереження файл і в. 

Практичне завдання: Виконати лерше налаштування п роєкту, <.;люрIл н 

прості геометричн і об'єкти та пивчити їхн і тран сформації (перем і11 1.е 1111 51, 
обертання, масштабування) . 

Тема 1.2. Полігональне модслюва1-111я 
Короткий зміст теми : 

Студенти знайомляться з осI ювн им н метощ1 І\н1 ствt ) j)~І 111я 

геометричних форм, вивчають потгональне моцел юван11я , р оботу ·3 

модиф і каторами, способи редаrу ван ня пол 11 онат,н их об' и-.:ті l3 1 :..1 
. . . 

огпим1зацIю то гтолоп I мод ел 1. 
ПрактичІГе за1Зца 1-II15I: Ст1Зорил 1 базову а рх ітскту р11 у фЩ)І\ І )' (бy,1 Lit1 j 1 51 :tбt) 

мебле1Зий елемент) із застосу вання м пол і гоI- 1 ш 1 ~,ного l\ 'І OJlC J I ю1нш11я, 

використовуючи інструменти Ext1·L1de, Bevel, Cllt та модиф ікатори . 

Тема 1.3. Тен.:стурування та 11атс ріал11 
Короткий зміст теми: 

Студенти вивчають основи налаштування матер і ал і в у 3cls Мах, роботу 
з текстурами, UV-розгортку та параметри прозорост і , відбивань і рст,єфу . 
Освоюють принципи роботи з картами матер і ал ів та 11 акJ1::ща111151 те кстур . 

Практичне завдання: Розгортка U\l -1<apт J lШI . ІO)ll' JI і , ст1зuрс1111 5 1 
матері алів і з текстурами (наприклац, дерево , метал, с кло) та застосущ,1111 5 1 ї. 

до об'сктів сцени. 

Тема 1.4. Освітлсш-ш та поча11,о в11й рс1щсрі111· 

Короткий. зміст теми: 
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Студенти знайомляться з видами джерел с 1зпла у Зсі s Mc:i.\, 

налаштовують освітлення сцени та вивчають ос 1 юви рендер і11гу за 

допомогою Aшold або V-Ray . Виuчають взаємодію св і тш1 та І\•1атср і а J 1ів у 

сцен і для покращення в ізуальної якості . 

Практичне завдання: Освітлення тесто вої сцени, ре,щсрі н г і з бюов 1 -1м~1 
. . . 

параметрами , анашз впливу св1тш1 на матер1али та текстури. 

Модуль № 2 . «Анімація та рендерінг у Lнш іоn» 

Інтегрован і вимоги модуля N~2 : 
Знати: 

f нтерфейс , І 11струментн та 1\110)1,JІІ І ВОСТ ) l ~Ll :ll і оп } lJIЯ CТIIOjl l' I IH $1 

анімаці й . 

Принципи руху камери та кінематограф і чного мо1 па:,,ку. 

Методи додавання цинам ічни х ефе1'т і в ( рух трс.111с11орту, J 1ю,u t.: ~·1, 

зміну погоди) . 

Оптималь11 і параметри рендер і нгу дл я створ 1111я я кісrюго відео . 

Вміти: 

Створюuати а ні мова ні прольоти кам ери , зм1ню1зати ї~' траєктор і1 0 л1 

швидюсть. 

Додавати рухомі об 'єкти та ефекти дл я створс11 11>r л и11с11\ rіч1юї С Іl СІІІ · І . 

Використовувати освіл1е1-1ня та погод1-1 1 у 1\ІОІЗv1 для по L: 11лс1111 > 1 
. . . . .. 

реашстичност1 ашмацн. 

Оптимізувати та експортувати ві,uео 11ре:.зе н таu ії ДJІ 5І I ющ1л 1,ш )f 'O 

використання у професій11н х проєктах . 

Тема 2.1. Основи роботи в Lншіоn 
Короткий зм іст теми: 

Студенти знайомляться з і нтерфейсом Lшлі о п , пр ~, 1 нu и11ами імпорту 

ЗD-моделей і з Зds Мах, нш 1 а штува н 1-1>1І\1 сцс 1 1н та G и :юв~, 1 :\ 11-1 м u>к1 1 1 1 ЮL:Т>І~•r11 

редагування матеріал ів і текстур . Вивчають пара метри L:срсдо13и ща т~1 

організац ію робочого процесу в Lшnіоп . 

ПрактиLп-rе завдання : І ,шортувати модель із ЗсІ s Мах, 1-1 алашту13ап: 

текстури та матері али, розм істити її' у сцсr1 і та адаптувати 1,і д ссред01; 11 11lС . 

Тема 2.2. Освітлення п1 ефскп1 у Lнmіоп 
Короткий зміст теми: 

Студенти в11вча~оть можли 1зост і Сшлі оп для роботн з освіт, 11..' 111 1 51м , 

т інями та атмосферними ефектами . Налаштовують І 'JІОб ,1.пьне ос в ітJ1сн І І>І, 

погоду, небо та nикористовуюл" HD!~ f Ш І5І стгюрt:111 1 ;,1 [Х', 1 1 1 1 п 1 1 ч 1 1 оІ't1 

середовища. 
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Практичне завдання: Створеню1 сцени з налаштованим осв ітленням , 
додавання погодних ефекті в (тум ан, дощ, сонячне св ітло) та аналіз взасмоц ії . . 
осв~тлення з матер~алами. 

Тема 2.3. Анімація візуалізац ії 
Короткий зміст теми : 

Студенти освоюють осrюпи а н і мації камери та об'єктів у І~ш11іоп . . . . 
створюють ашмован, прольоти , зм 1нюють ш1раметри руху л1 додають 
ан і маційні ефекти (рух автомобілів , л юдей, води, рослинності). 

Практичне завдання: Нал а штувати прол іт камери над сценою, дощ1тн 
рухомі об ' єкти та протестувати дина J\,1 ічні ефекти в ан і мацїї . 

Тема 2.4. Ф інальний рендерінг та 11рсзе1пація проєкту 
Короткий зміст теми : 
Студенти вивчають параметр 11 ф і н ального рендерінгу , оптим 1 зують 

сцени та налаштовують яюсть вщео. Освоюють прJ.Jнципи створен н я 
презентаційного в ідео для демон страц ії пр оєкту. 

Практичне завдання : Виконати фінальш1й ре ндср 111г ані1110вано ·,· сценн 
та підготувати лрезе нтаційний відеоролик. 

2.3 . Тематичний план. 
060,r на в ч <1л 1,н1-1.х за I1ял, (год . ) 

№ Назва темн Ден н а форма здобуття осв і ти Заоч н а фо рма ·щобуття осв іл,1 
пор (тематичного розд і лу) Усь J Іаб./пра 

СРС 
Усього 

Jk ,щії 
Ла6 ./ пра1с 

С РС Лекції 
ого к" за нятгя J3Н>ІІТЯ 

І 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
Модул ь №1 «Ос11ошr ЗD-мо/1,елюва~1ш1» 

Всту п до ЗО 1 сс~1естр 
·---1.1 

моделюва11ня 12 2 ! 9 
Пол ігональ не І І І - 10 ! .2 12 2 І 9 моделюван11я 

! .3 
Текстурування та 

13 2 2 9 9 І - 8 матер і али 
---Освітлен ня та 

І l .4 початков 11 і-'1 І З 2 2 9 7 - І ' 22 _ ) -
ре 1 щер і н1 · 

І 
І 

Модульна 

! .5 1<0 1-проль нс1 робота 4 - ї 2 - - - -
№ ! 

Усього за модулем № 1 54 8 8 38 І 45 ' ї -\ О .) 

--І -Модуль №2 «Основи текстурува1111я та рендерінгу на базовОі\І У рівні» 

2.! 
Основ и роботи в 1 СІ:МССТJ) 
Lum i o п 5 2 І 2 ! І І - JU 

2.2 Осв ітле ння та ефекти !4 2 2 10 15 І - І -\ 
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2.4 

2.5 

2.6 

АІ 
Система м енеджменту ,1кості. 

у L t1m io11 

Робоч а про грама 
н авч ал ьної дисцн пл і1 1 н 

«З О ан і мац і я та )е нде) і н г» 

Ан і м а ція в і зуал і зац ії 18 4 2 
Ф і нальни й ре ндерінг 
та презе нтац і я 17 І 2 
проє кту 

За1щання н а 

ко нтроль ну - - -
(домаш 11 ю) роботу 

Модул ьна 

ко нтроль н а робота 
12 7 №2 / П ідсум ко ва 

-

ко нтрольна робота 

12 

14 
. 

-

10 

Шифр 
докуме нта 

16 

21 

8 

4 
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І І 14 

І 20 

- - ~ 

- 7 ; 

! 
! Усього за модулем №2 66 () () 48 75 

,., 
4 бч 

_) 

Усього за навчал ь ною 
дисципл і ною 

120 17 17 86 120 6 6 І ОК 

2.4. Завда ння на І{:Оtпрол ьну (дом а шню) роботу. 
Мета домашнього завдання зак р1 пити базо в і н ав ичкн 30 -

модел ювання , текстурування , анімації пt рендерінгу . Ціл ь - ство р нтн 
ан і мований «прол іт» в ЗО-середов и щі і з з астосуван ням ані м а~ 1 ійшrх модел ей 
Lш11і о п , тексту р і базов ого осв ітлення . 

І 

2.5. Перел і к п итан ь для п ід готовп1 до п ід сум1-:ов о" ко1прол1, 11ої 
роботи (ЗФ Н). 

Перел і к питань та зм ,ст зс1вдань для пі дготоrзки до п і дсуІ\1 1<0 1юї 
контрольної роботи , р оз робляються пров ідн им виклада ч ем кафедри 
в ідп ов ідно до робочої програми , з атверджується н а за с і данні кафедри та . . 
доноситься до вщома студе1-п 1 в . 

3. НАВЧАЛЬНО-МЕТОДИ ЧІ-П МАТЕРІАЛИ З ДИСЦИПЛІНИ 

3.1. Методи навчання 

Застосовуються так і методи 11 зІЗча 1-111я : 

Ле 1<:ц ії з демонстран і я ми - П ОJ lан н я теореп, ч нн х ос 1 101 з і · ,, пр I ,1I ,л с1ламн 
на екран ,. 

Практичн і завдання - cтrзope r-11r 5 1 З D - моделей, тскстурува н ня, . . .. 
налаштуnання сцени та ан 1 маu 11 . 

Проектний метод - внконан ш1 комш 1 ексн ого проєкту в ід м одел ю 13ш1ня 
до рендер 1 1-1гу . 

В ізуальний метод - ан аJІі з рефсренс і rз , s і деоу рок і в та 11рофес і йш1 х 
рендерш. 
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Метод проб і помилок - саl\юстійне експериментуванн я з 

налаштуваннями та ефектами. 

Групові обгоnорс1111я - аналі з робіт , крити ка та обмі11 досв і ;Jо11,,1 . 

Самостійна робота - закр іn ленr~я матер і алу 1rJляхом викош1н11я 

домашшх завдань. 

Застосування цих методів дозволяє ефективно поєднувати теоретr,Рrні 

знання з практичними навичками, забезпечуючи студе 1-1 таІ\11 я кіс н у підготовку 

у сфері 3D-аніма 1..1,ії та рендерінгу. 

3.2. Рекомендована література 
Основна література : 

1. Українська асоці ац і я в і зуа ізаторів . Сучас ні технолоп 1 арх і те ктурн ої 

візуалізації. - Київ : АртПростір, 2021 . - 2 16 с . 

2. Коваленко О. 3D-ан і мація та рендерінг : Пракп1 чни й : rосю 1 -111 к / lJJ5i 

дизайнерів та арх ітекторів . - Львів : Т хноllрогрес, 2023. - 248 с. 
3. Peddie J. TJ1e Hi stoгy of VisLial agic іп СошрLІtегs: How B ea LІ1ifL1I lгп ages 

аге Made іп CAD, 30, VR а пd R. - Sргіпgе1· 2020 . - 358 р . 

4. Gal1aп А. 3ds [Vlax Niod -• !i пg Го 1 · Ga mes : Vol L1mc І : ІпsісІс г ':; GL 1i ck to 

Styli zed [Vlodel іпg. - RoL1tl eclgc, 202 1. - _ 76 р. 
5. VaL1gl1aп 'N. 3 D Mode] іп g , А п і таtі о п , алd Н"епс! ег і пg: S l . ep-!Jy - S н.:p ,,v- itl1 

3ds Мах алd Мауа. - CRC P1·ess, 2020. - 41 _ р. 
6. Cl11· i s teпseп J. CL1mio11 ! 2 fш Ai·cl it ~c.: Ls а п сІ Des i ~пets : г\ P1,1cL;Lal GL i'-iL: tu 

R d • -1 v · 1· • r 1 -о , ,. 1 • - 101') "')(\ ел еппg апс1 1sLia 1 zatюn. - ac.<. l 1 L1011 s 1 111 g , ~ . .:., _! __ - _).:...,1 р. 

Додаткова література: 

1. В ігп J. Digital Ligl1tiлg & Reпde1·i пg . - е \л,1 IZ.ide,·s, 2023. - 344 р . 

2. V✓i edemaГlп J. Т!1с Hi stoгy оГ 3D: Rcr1dc1·i п g t1lc FLJtliГc Г с1~;t. . - Т,;1~ , ·і н::п. 

2022. - 400 р. 
3. Adшns R. ЗD Л11: Esseпti a l s : Т11е Fшкіатсп tа І s ol'ЗD і\/Jо сІсі 1 п,2.. Тс.\. tші1н: .. . 

L - ...__ ' 

апd Rепdег ілg . - Wil ey, 2023. - 288 р . 

3.3. Інфор1'1аційні ресурс и в інтернеті 
l. A1..1toc.iesk. Зds Мах ОПісіа] Dосшлепtа tі оп . [Електронr-r11й pecyp,··J . -­

Режим доступу: ]1ttps ://11е] p.aL1tocJesk.co m1\1 iev,1/J T) S і\ 1!АХ / 

2. Lшnіол. ОГfісіаІ \Л/eb s i te. [Електронний pccyrc]. - Рсж1-т м J\осту1,у : 

11ttps : //lшn ion.com/ 
3. CG Soc iety . [Електронний ресу рс]. - Режим лосту пу : 

!1ttps:/ /w\vw .cgsoci ety. огg/ 
4. PolycoLшt. [Електронний ресурс] . - Режим досту 1: у : 

J1ttps://p0Jycouлt.com/ 

5. 3OTotal. [Електрон ний ресурс і. - Режим доступу: l1tlps :// Jc.i lcJt :.1 ! . С і) п1 / 
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4. РЕЙТИНГОВА СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ НАБУТИХ 
СТУДЕНТОМ ЗНАНЬ ТА ВМІНЬ 

Оцінювання окремих видів виконаної студентом на13чальної роботи 
здійснюється в балах в ідповідно до табл.4 .1. 

Таблиця 4 1 
Мах кількість балів 

Вид навчальної роботи Денна форма здобуття Заочн а форма здо6ут1 ·я 

ОСВІТИ ОСВ ІТИ 

1 семестр 1 семестр 
1 модуш, 2 модуль 1 МОДУЛІ> 2 модуль 

Лабораторні роботи 9бш1.*4лаб. 9 с *4 с oc1.r 1. л аа. l Sua.'І. *2 .1 1а б. І о б~п. * 3 J І J6. 
(наприклад: х6ал . * У л аб. ) = 36 = 36 = 30 = 30 

Для допуску до виконання 

модульна{ 1<01-1111,рол ьноі° 
21 21 роботи студент .має 

- -

набрати не .менu,tе 

Виконання модульної 
14 14 контрольної роботи No 1, 2 - -

Контрольна (до 1ашня) 
] 0 

робота 
- - -

Підсумкова контрольна 
30 робота 

- - -

Усього за модулем Nol, 2. 50 50 30 70 
Диференційовани й залік 100 

У сього за семестр 100 
--

Усього за д11сциплі11ою 100 

Залі1<0ва рейтингова оцінка визнаLrається ( в балах та за національною шкалою) за 
результатами виконання вс і х. виді в навчально·~' роботи протягом семестру . 

4.2. Виконан і види навчальної роботи зараховуються студенту, якщо він отри м а Iз за 

них позитивну рейтингову оцінку . 

4.3. Сума рейтингових оцінок, отриманих студентом за окремі види виконаної 
навчальної роботи . становить поточну моLtул ьну рейтингову оц ін ку . } Іtса заносил,ся до 

. . 
nщомост1 модульного контролю. 

- В випадку дифсренційовппого зпл ін:у п ідсумкоnа ес ,rестрова рейтннгова оці 11к а. 

перераховуєтт,ся n оцінку за нац і оrталь rrою шкалою та шкалою ECTS . 

4.5. ПідсуN1кова семестрова рейти н гова оцінка в балах . за ншtі о н аль ною 111 кало10 та 
шкалою F,CTS зат-1оси т 1,с я ло 1ал і копо-е 1сшме 11 а 1(і11 11 ої 11і лnм nсті, 1 1 а11 ч а.r11J н ої картк1 I тu 

зал ікова·~ книжки студе нта , наприклаLt, так: 92/Відл t.ІА , 87/Добре/В, 79/Добре/С, 

68/Задов.ІD, 65/Задов.ІЕ тощо. 



Система ме11еджмснту 5ІКОl:Т і . Шифр Сі\115 1 К /\1 

Робо ча п рогрnмn до 1су~ 1 с 1 ~та РП І О . О І 03-01 -202:і [ 
навчально·~· д 1,1 сц 11п 1 1 і 11и 

~------~ __ <_<J_D_a_н_i 1\_,1 а_ц_і_я _т_а _._р_е_1- 1 д_е_,_р_і _1-1 _п_> __ _._ _____ С_тс)11.~ 3 і ,_15 __ J 

(Ф О.1.02 - 01 ) 

АРКУШ ПОШИРЕННЯ ДОКУМЕНТА 

No Кул.и 
Дата Під ПІlС 

прим. 
передано 

видач, 
П . [. Б . отри мувача 

отри ~ 1 ува ч а 
(п ідрозд і л) ; 

- -, 
Прнм і тк1r І 

~, ~J_ JO. 0,r,J ;::: . 

~-----'------'-------'-------------'----------~----
(Ф 03 02 - 02) 

АРКУШ ОЗНАЙОМЛЕННЯ З ДОКУМЕНТОМ 
Підпис Дата No 

Прізвище і м'я по-батькові 
пор. 

оз найом 1 еної ОЗ НDЙ Оі\ l- П р 11 м і ТІ(Н 
особ1 1 Jl~ I 11 1, І 

1----- --І 

І - __ і __ ~------ - -·-- --- - __ j 

(Ф 03 .02 - 04) 
АРКУШ РЕЄСТРАЦІЇ РЕВ ІЗ ІЇ 

-- ·-
: No 

Прізвище і м ' я по-батьков і Дата рев і з ії П і ; 1п 11 с І 

І 
пор . і..111(.'і,13с1Т іІО СТі 

№ 
ЗМlІ-ІИ 

Зміненого 

Розробник 

Узгоджено 

Узгоджено 

Улоджено 

-1--
І 
і--
І 

+-
І 

(Ф 03 02 - 03) 
АРКУШ ОБЛ І КУ ЗМ ІН 

І ! No листа (стор ін кн) Пі ; tпн с /l[ІТ[ І І )lя 
І 

особ и . н ю1 н r I ссе н I r ,1 ! ВІЗСД 

r c1 

А нульо -
Зам і н еного Нопого 

13 с1ІІ ОГО 
13 ІІ ~СЛс1 3 1\І ІІ І У ·1:-- 11 11 11 

І 

С І fl , 
11 11 51 ,М І 

- -· 

І 

і 

УЗГОДЖЕННЯ ЗМІН 

Підпис Тпіці ал н . 11рі звище 

---· 

Посс1ла 

І 

' 

---- І - -
і І 
І ----- --- •• · І - - ·- -

! І 

І і 

(Ф 03.02 - 32) 

т--- -):l·пта 
-----і - - ----- -- -- -1 

··----------- -1-- -
--------і 

---- ! 
І 



--~~~~~ - ~І 

С нстема менедж~ 1 енту я 1,ост і . Шифр СМ5 1 К ЛІ 

Робоча п рограма до 1,ум е1 1та І'ГІ І () _0 І 03-01 -2 025 
навч ал 1, н ої ; 111сцн пл інн 

«30 ан ім а ція та ре нде р1нг» Сто р. І ,1 13 IS _j 

Лпл::~ тпк 
., 
.) 

Відповідність ОЦІНОІ( у балах оцінкам за ІІаЦІОШ1ЛЬІІОЮ ш1са .110ю 

{ре1,·ол1е11дос{111і лш1 е11 І} ) 
Оці1- 1 ю1 у балах О ці111-.:а ·1,1 

3 4 5 6 7 8 ') 10 11 13 1-1 І :і н а І ti, 11 І <ІJ І І, І-1 ( )\ () 

l l!І\aЛl JII,} 

3 .j 5 6 7 8 ') 9- 1 О І 0-11 12-13 13- 1-1 1 -1-1:і І ~ i: t ,1 і! 11 н, 

2,5 3 4 5 6 6-7 7-8 8 9 І!І-1 І 11 - 1 2 І 2-1 J ,І l11t , р\.· 

2 1 -- ,:"І 3 -І -1 -5 5 G (, . 7 7-R 8-'J !J- 10 ') - 11 -~:t.' t\ )І\і : 11 , 

111 1 

() 1 Li 111\{! у ~ a.11nx с )н і 111-::1 ):1 

16 17 18 І ') 2(1 21 2~ 23 2-1 2=' 2(, !. 7 
ІІ;1Іl ІШІ;! . І J,1111Н) 

1111,·; 111)!1) 

15- 16 І {,-І 7 17- 18 17- 19 18-20 І 'J -2 І 211 -22 21 -23 22-2-1 2.J -2:i 2--1-2(1 2~-27 І ~I . J\11 1 ІІ Н) 

І 2-14 13- 15 1-1 - 16 15- 16 15- 17 І G-18 17-1 ') 18-20 18-21 l 'J -2 2 20-2J 2 0-2'-І ,І t t 1C1pc 

10-11 IU-12 11 - 13 12- 14 12- 1-1 13- 15 І J- 16 1-1-1 7 І :і - 1 7 І :і -І К І (1- l 'J 16-І'J Ja, t1. 1 H l .їl, 

11( 1 

O 1t i111,~1 ~ t):1.1a., ( )! t il 11 ,іІ \: І 

2 К 29 30 31 32 33 З-І . :; 36 ]7 38 .)') 
І І; !І![І. l ІІ;"\ . ! ! 11 1 0 11 1 

І! !! \: ! _ї t\ Н І 

26-2/і 26-29 27-30 28-3 1 2'>-32 30-33 З 1-3-1 32-.15 33 -3 (, J.j -J7 3-1-3~ J:i -J'J ])1_:\ІІJ1!111 

21 -25 22-25 23-26 23-27 24-28 25-29 2<і-3(1 27-31 27-32 28-33 2'J-33 2'! -3-1 ,І l1)Г'fІ(' 

17-20 І S -21 18-22 19-22 І'J -23 2U-2-1 20-25 21-26 22-26 22-27 23-2 8 2-1-2К '.): 1, t, ii{i.1 1, 

І Н) 

O1 Li 111,a у t1,1: 1ax {}і[ІJ!1\;! ,; \ 

-1 0 -11 -1 2 -В .j.j -1 :і -І (, -1 7 -ІК -1 '! :іО 51 
1::1:~і1 , !1;· ~ .ГІІ.І! ! '1{) 

І ! ІІ..:;1.. І1 \1і.І 

36-40 37--11 38--12 3'J-.JJ 40--1.J -1 1--15 -12--1(, -13--17 ➔ J--JR -1-1--1') -15-:,0 -11, -:і І І ~і.!\ І і І J 11, ! 

30-35 3 1-36 32-37 32-3R 33-3') 3.Ц() 35--1 1 3=' --12 36 --12 37--J J J)Ц.j JK--15 ,:tc1(1p,: 

2.J-2') 25-JU 25-3 1 2(,-J І 27-32 27-JJ 28-J-1 2R-.1 .J 2'> -3:'> 30-3(, J().J7 31-37 S~1_ l( \І ~ і.І. , 

1 1\і 

O1ti 111..:a у Г1н~ 1 ах ( )ні1 11( а ~ii 

52 53 5-1 55 56 57 :; х 5'J (,() 61 62 (,3 І 1:11 Li l!I І;l _ t !,I І , !11 t 

1111,: \ . ї (Н І І 

-17-52 -1 8-53 -19-5-1 50-55 :'> І -5G 51 -5 7 52-58 53-5') 5-1 -(,0 55-(, І :', (,.(12 :'- ї-(1 J ] {j·;\ ІЇ ІІІ1(і 

39-46 40-47 4 1--18 -1 1--19 42-50 .JJ-511 -1 -1-51 -1-1 -:,2 -15 - :і3 -JG -5.J -17 -55 -! 7- :;(1 ,.· l, н-,111..:: 

31-38 32-39 32-40 33--10 3-1 --1 1 3-1 --12 35 --13 36--13 3(,--1-1 .17 --15 37 .. j(, 38--1 (, 1а. І1)І~!.'ІІ, 

110 

О 1 t і11 ка ~' 6а_1 1 ах t J 1ti111..:a ~.111 :11t іо 11:1 . 1 1, 1 1 он1 

(,.j 65 GG 67 68 6') 70 7 1 72 73 7-1 75 
11 11 \ ;-\:JJ.) l{І 

58-(,-1 59-С,5 ІіО -66 60-(,7 6 1-68 (,2- 61) 63-70 6-1-7 1 (,:і-72 (і(,. їJ 67-7-1 (,N-75 1 1,І , l\JІІІІІ1, 

-JK-57 :19-58 50-5') 50-:і9 51 -60 52-6 1 :і3-62 53-(,3 5-J-{,.j SS-1',S :,(,. (,(, %-(,7 !lt>iipc 

38--17 39--111 40--19 40-49 4 1-50 -11-51 -12-52 -13 -52 43-53 -1-1 -5 -1 -1 4-55 ~:)-5 5 ·1 ,1, н 1 в і .1н ,1 ю 

Онін1, а у 6.:1.11ах І ) 1 L І! 11, а ~:1 11:111 10 1 1 а.1 1 1 . 1нн,. 1 

7(, 77 78 7') 80 81 Х 2 і, ' .) Х -1 К5 Х(, Х7 
1111,,::1:101 1 , 

68-76 6'J-77 70-78 71-7 ') 72-80 73-S І 7-1 -8 2 7 5-Ю 76-8 .J 77-85 77-К6 78-87 І ~ і , l \ 1 j ! І І!\ 1 

57-67 58-68 5'!-69 59-70 60-71 61-72 62-73 1,2 -7-1 63 -7 :і Іі ~- 7 (, 65-7(, (,5- Т7 )111:і рс 

-16-56 46-57 -17-58 -1 7-58 48-59 -19-(,U -1~-І, І 50-61 50-1,2 51-1,J 52-6.J 52-1,-1 '3 ,1 111ві . 11,1111 



Оцінка в 

балах 

90-100 

82-89 

75-81 

67-74 

60-66 

35-59 

1-34 

Система ме неджменту 51кост і . 11 Іифр 
цокумснта 

С iV1 ;,І І<.і\ І 

Робоча п рограма 

навч альн ої дис IlI1I 1mни 

«ЗО а нім а 1 l і Я та ре н ;1ер інг» 

І) ГІ І О .О I .UJ-0 1-202:' 

Стор . 15 і, 15 

fl сн;пок 5 
Відповідність підсуr.,ш:ової се r. 1естрової рейтингової 01 (і1-11си в балах 

оцінці за наніонат,ною шкалою та шю1лою ECTS 

Оцінка за Оцінка за шкалою ECTS 

національною 
Оцішса Пояснення 

ш1салою 

В іді\1і11110 

Відмінно А (І:Jі ,uм ін11 е вико II а нIIя ЛИі ІІ Є З IIс з на 1 І І ІUІО 

1,іп1,1сістю ПО~ІІІ .і І ОК) 

в 
Ду,к с :tc)fip c 

(внще серсд нI,о го рівнн · з 1 с і л 1, 1(ома 1JО ,\. 111 лкам и) 

Добре Добрr 

с ( 1з заrаЛІ, ІІО і\ I )1 в і рн е ВІІКО Н ;J НІІЯ 3 ГІ Е.' І ! ІІО ІО 1 с і т ,1,істю 

С )1ТТЄВ И Х ПО і\ !ИЛО І< ) 

Задові .,,1, 11 0 
D 

ЗадовіJrьно 
( 1 І ~ ПОІ ' с\II0, аж: з і ЗІ Ш 'І І !ОЮ кі . і !J І ,і<.: і il) І li_.'j lШ I і І( і 13) 

Дост.-п11 1, о 
Е 

(виконання задоволь 11 я є l\ 1i11il'.•І aJІ L 1 1 11\,1 кр1пср і ям ) 

FX 
Незадовіл ьно 

(з і\ЮЖЛІ1 В і СТ[() поr,то р 1 I о го СІ(JІс\ ) ЩН ІІ Я) 
Незадовільно 

Н ез ад п в іл 1,110 
F 

(з обоп 'юкови " 1 п о I,то р I I I Iм І(урсо ,\- 11 

І 
І 
І 

І 
І 

---

І 

І -




