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Робоча програ.ма. (РП) навчальної дисципліни «Типологія та методика 
дизайну» розроблена на основі «Методичних рекомендацій до розроблення 
та оформлення робочої програми навчальної дисципліни денної, денної 
скорочено"�· та заочної форм навчання», затверджених наказом ректора від 
29.04.2021 No 249/од, та відповідних нормативних документів. 

1. ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

1.1. Місце, мета, завдання навчальної дисципліни. 

l\1ісце навчальної дисципліни «Типологія та методика дизайну» галузі 
науки і в системі професійно1· підготовки фахівця досить важливе, так як 
дисциштіна є -теоретичною та практичною ·основою сукупності компетенцій, 
що формуют1� майбутнього · дизайнера-. Опанувавши теоретичну базу 
навчальої дисципліни здобувач вищої освіти отримує цілісне уявлення, як 
про·загальне поняття «дизайн», так і· про кожен тип дизайну окремо, а також 
розуміє практичну цінність методики і методологію дизайну. Дисципліна 
виступає своєрідним орієнтиром· для майбутнього фахівця під час вибору 
«своєУ ніші» у дизайні, а також готує до реального проектування, 
розкриваючи· методику кожного· етапу ди-зайн-процесу.· 

1'1е·1�ою навчальної дисципліни· «Типологія та методика · дизайну» є 
набуття �{добувачем вищої освіти: нрофесі•йних навичок і вмінь шляхом: 

- -Вив(rення особливостей · різ�1их · типів дизайну; усвідомлення 
взаємоз:в 1 я.зку різних типів дизайну, визначення характерних відмінних і 
спіJіьних рис; ·розуміння слеuифіки роботи дизайнера у різних сферах 
дизайну; оволодіі-�ня інструментарієм сучасних програмних продуктів, які 
використовуються для реалізації дизайн-проектів в залежності від типу 
дизайну; 

- засвоєння методики і методології дизайну: розумінйя поняття «об'єкт
дизайну>>: вивчення етапів дизайн-процесу, осмислення різниці між художнім 
дизайн<)М ·ra технічною естетикою: 

За�f(анн�іми навчаль�-іої дисципліни «Типологія та методика дизайну» 
(" 

-вміі-ІН5і розрізняти, аналізувати, інтерпретувати різні типи та підтипи
дизайну;
..:. набуття навичок аналітичної діяльності та ведення самостійних досліджень
стосовно різних типів дизайну, розробки дизайн-концепції, орган ізації
системного · художньо-проек1'Ного· процесу,·.· вмшь характеризувати та
опіюовати· результати дизайн-діяльності;
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висвітлення методики та методології дизайну як теоретичного й 

практичного підrрунтя для організації ефективної художньо-проектної та 
.. . . 

науково� ДІЯЛЬНОСТІ.

1.2. Результати навчання, які дає можливість досягти навчальна 

дисциплша. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни «Типологія та методика 

дизайну» здобувач вищої освіти повинен досягти наступних програмних 

результати навчання (ПРИ): 

ПРП 2. Вільно спілкуватися державною та іноземною мовами усно і 

письмово з професійних питань, формувати різні типи документів 

професійного спрямування згідно з вимогами культури усного і 

писемного мовлення. 

ПРИ 3. Збирати та анашзувати інформацію для обrрунтування 

дизайнерського проекту, застосовувати теорію і методику дизайну, 

фахову термінологію за професійним спрямуванням, основи наукових 

досшджень. 

ПРИ 7. Аналізувати, стилізувати, інтерпретувати та трансформувати 

об' єкти для розроблення художньо- проєктних вирішень. 

ПРИ 9. Створювати об'єкти дизайну засобами проектно-графічного 

моделювання. 

ПРИ 11. Розробляти композиційне вирішення об'єктів дизайну у 
. . . . . 

шдповщних техюках 1 матер1алах. 

ПРИ 14. Використовувати у професійній 
. . 

ДІЯЛЬНОСТІ прояви 

української ментальності, історичної пам'яті, національної 

самоідентифікації та творчого самовираження; застосовувати 

історичний творчий досвід, а також успішні українські та зарубіжні 

художю практики. 

ПРИ 15. Розуміти українські етнокультурні традиції у стильових 

вирішеннях об'єктів дизайну, враховувати регіональні особливості 

етнодизайну у мистецьких практиках. 

ПРИ 20. Розробляти та представляти результати роботи у 

професійному середовищі, розумпи етапи досягнення усшху в 

професійні кар'єрі, враховувати сучасні тенденц11 ринку праці, 

проводити дослідження ринку, обирати відповідну бізнес-модель і 

розробляти бізнес- план професійної діяльності у сфері дизайну. 

ПРИ 22. Оцінювати та забезпечувати потреби дизайну в авіаційній 

галузі. (для КР) 

1.3. Компетентності, яю дає можлив1сть здобути навчальна 

дисциплша. 

Інтегральна компетентність (ІК): Здатність розв'язувати складні 

спеціалізовані задачі та практичні проблеми у галузі дизайну, або у процесі 
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навчання, що передбачає застосування певних теорій і методш дизайну та 
. . 

характеризується комплексюстю та невизначеюстю умов. 

Загальні 1<0мпетентності (ЗК) 

- ЗК 1. Знання та розуміння предметної області та розум1ння

професійної діяльності.

ЗК 4. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних

джерел. 
ЗК 8. Здатність реалізувати свої права і обов'язки 

. . . . 
сусшльства, усвщомлювати цшност1 громадянського 

як члена 
(вільного 

демократичного) суспільства та необхідність його сталого розвитку, 
верховенства права, прав і свобод людини і громадянина в Україні. 

Фахові компетентності-( ФК) 

ФК 1. Здатність застосовувати сучасні методики проектування 

одиничних, комплексних, багатофункціональних об'єктів дизайну. 

ФК 4. Здатність застосовувати навички проектно� графіки у 

професійній діяльності. 

1.4. Міждисциплінарні зв'язки. 
Дана дисципліна базується на знаннях таких дисципшн, як «Історія 

українського та зарубіжного мистецтва та дизайну», «Композиція і 

кольорознавство», «Рисунок, живопис», «Проектування та макетування», 

«Комп'ютерне моделювання», та є базою для вивчення подальших 

дисциплін, а саме: «Предметний дизайн», «Моделювання меблів», «Дизайн 

середовища», «Універсальний дизайн», «Обладнання інтер' єру», «Дизайн 

інтер'єру». 

2. ПРО ГР АМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
2.1. Зміст навчальної дисципліни 
Навчальний матеріал дисципліни структурований за модульним 

. . 

принципом 1 складається трьох навчальних модушв, а саме: 

- навчального модуля №1 «Типологія дизайну»;
- навчального модуля №2 «Методика дизайну»;
- навчального модуля №3 «Курсова робота».
кожен з яких є логічною завершеною, відносно самостійною, цш1сною

частиною навчальної дисципліни, засвоєння якої передбачає проведення 

модульної контрольної роботи (захист курсової роботи) та аналіз результатів 

11 виконання. 
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2.2. Модульне структурування та інтегровані вимоги до кожного 
модуля. 

МОДУ ЛЬ №1 «ТИПОЛОГІЯ ДИЗАЙНУ» 
Інтегровані вимоги модуля №1. У результат� засвоєння 

навчального матеріалу модуля №1 здобувач вищої освіти повинен 

ЗНАТИ: 
специфіку основних та допоміжних типів та підтипів дизайну; 

' . � . . . . . . - взаємозв язок ТИПІВ дизаину, характерНІ СПІЛЬНІ та вщмшНІ риси;
- особливості роботи дизайнера у різних сферах дизайну;

ВМІТИ: 
створювати дизайн-концепції та втілювати їх у дизайн-проектуванні 

не залежно від типу дизайну; 

працювати у р1зних програмних продуктах, яю використовуються 

для реалізацн дизайн-проектів в залежност1 вщ типу дизайну; 

Тема 1. Вступ. Типи дизайну, їх взаємозв'язок/ 
Вступна бесіда. Основні та допоміжні типи дизайну, їх історія, 

специфіка взаємозв'язок, характерні спільні та відмінні риси. Різниця між 

типологією і стилістикою дизайну. 

Тема 2. Дизайн архітектурного середовища. 
Специфіка дизайну архітектурного середовища. Взаємозв'язок дизайну 

і архітектури. Роль дизайну у об'ємно-планувальному та містобудівному 

рішеннях. Програмні продукти, які використовуються для створення проєктів 

у дизайні архітектурного середовища. 

Тема 3. Дизайн інтер'єру. 
Характерні риси дизайну інтер' єру. Структура, принципи та етапи 

проектування інтер' єру. Програмні продукти, ЯКІ використовуються для 

створення проєктів у дизайні інтер' єру. 

Тема 4. Ландшафтний дизайн. 
Особливості ландшафтного дизайну. Основні прийоми, характерні риси 

планування зелених осередків. Компоненти ландшафтного дизайну: рослини, 

водойми, малі архітектурні форми, транспортно шшохщна мережа, 

освітлення, декор. Фітодизайн. Програмні продукти, яю використовуються 

для створення проєктів у ландшафтному дизайні. 

Тема 5. Екодизайн та біодизайн. 
Специфіка еко- та біодизайну. Використання природніх матеріалів та 

силуетів. Енергоефективні технології у дизайні. Програмні продукти, ЯКІ

використовуються для створення проєктів у еко- та біодизайні. 

Тема 6. Світловий дизайн. 
Специфіка, принципи, прийоми, правила, вимоги у світодизайні. Типи 

освітлення та освітлювальних приладів. Роль сучасних технологій, зокрема 
� . . . . ' . ' . 

системи «розумнии д1м» у влаштуванНІ освплення в штер єр1, екстер єр1, 



Система менеджменту якості. 
Робоча програма 

навчальної дисципліни 
«Типологія та методика дизайну» 

Шифр 
документа 

СМЯ НАУ 
РП ІО.01.03-01-2023 

Стор. 8 із 20 

ландшафті. Програмні продукти, яю використовуються для створення 
проєктів у світловому дизайні. 

Тема 7. Промисловий дизайн. 
Характерні риси промислового дизайну. Предметний, транспортний, 

меблевий на інші підтипи промислового дизайну. Програмні продукти, яю 
використовуються для створення проектів у промисловому дизайні. 

Тема 8. Універсальний дизайн. 

Особливості універсального дизайну. Інклюзивний дизайн для людей з 

особливими потребами. Програмні продукти, яю використовуються для 
створення проєктів в універсальному дизайні. 

Тема 9. Арт-дизайн. 

Специфіка арт-дизайну. Проектування різних просторових форм, 
фактур з високою художньою деталізацією різних елементів створюваного 
об'єкта. Програмні продукти, які використовуються для створення проєктів в 
арт-дизайні. 

Тема 10. Етнодизайн. 

Характерні риси етнодизайну. Ментальна інтерпретація кольорш, 

символіки. Традиційні ремесла і сучасні техніки. Програмні продукти, яю 

використовуються для створення проєктів в етнодизайні. 

Тема 11. Графічний дизайн. 

Особливості графічного дизайну. Книжковий, поліграфічний дизайн. 

Роль графічного дизайну у розробці фірмового стилю. Програмні продукти, 

які використовуються для створення проєктів у графічному дизайні. 

Тема 12. Інтерактивний дизайн та wеЬ-дизайн. 

Характерні риси і специфіка wеЬ-дизайну та інтерактивного (UI\UX 

дизайну). Створення сайтів і програм, середовищ віртуальної та доповненої 

реальності. Програмні продукти, які використовуються для створення 

проєктів у wеЬ-дизайні та інтерактивному (UI\UX дизайні). 

Тема 13. Мультимедійний дизайн. 

Специфіка мультимедійного дизайну. Анімаційний, звуковий, відео- та 
фото- дизайн. Створення презентацій та відеороликів. Програмні продукти, 

які використовуються для створення проєктів у мультимедійному дизайні. 

Тема 14. Івент-дизайн. Перфоманс. 

Особливості соціального дизайну. Специфіка роботи в івент-індустрії. 

Перфоманс. Програмні продукти, які використовуються для створення 

проєктів у перфомансі. 

Тема. 15. Дизайн іміджу людини. 

Характерні риси дизайну іміджу людини. Одяг, взуття та аксесуари. 

Мейк-ап, перукарське мистецтво, нейл-арт та боді- арт. Програмні продукти, 

які використовуються для створення проєктів у дизайні іміджу людини . 
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Тема 16. Футуродизайн. 
Специфіка футуродизайну. Дизайн майбутнього. Програмні продукти, 

які використовуються для створення проєктів у футуродизайні. 

МОДУ ЛЬ №2 «МЕТОДИКА ДИЗАЙНУ» 
Інтегровані вимоги модуля №2. У результаті засвоєння навчального 
матеріалу модуля №2 здобувач вищої освіти повинен 

ЗНАТИ: 

ВМІТИ: 

основні споживацькі та виробничі вимоги до об'єктів дизайну, 

критерії оцінки якості дизайн-продукту; 
провідні концепції та напрямки дизайн-діяльності; 

методологічні основи дизайн-діяльності; 
методичні основи організації процесу дизайнерського проектування; 

маркетинг у дизайні. 

чітко і послідовно проводити комплексний аналіз дизайн-об'єктів, 

вірно оцінювати його результати; 
формувати проектну концепцію в процесі розробки проектного 

р1шення; 

здійснювати системний підхід до дизайн-проектування; 

ефективно застосовувати сучасні методи дизайн діяльності; 

ефективно застосовувати методику дизайн-діяльності. 

Тема 1. Ретроспектива методології дизайну. 
Методологія дизайну. Структура методологічних знань: філософські 

методології, загальні наукові принципи та методи дослідження, спеціально 

наукової методології. Постмодернізм і метод деконструкції як категорн 

сучасної дизайнерсько·і рефлексії. 

Тема 2. Основні методи і методики сучасного дизайну. 
Алгоритмічні методи в дизайні. Класифікації методів залежно від 

аспектів процесу дизайн-проектування: дослідження структури проблеми і 
розширення смислового контексту дизайн-об'єкту, цільового моделювання 

функціонального, морфологічного, технологічного, ергоном1чного 

художньо-образного проектування. Художньо-образне моделювання як 

основний метод дизайну. Визначення і види методик в дизайні (наглядного 

зразка, нормативно� схеми, лопчного процесу, саморозвитку об'єкту 

дизайну). 

Тема 3. Дизайн-діяльність як система. Об'єкт дизайну, як головний 
елемент системи. Художній дизайн і технічна естетика. 

Головні типи взаємозв'язків всередині і зовні системи дизайн­

діяльності. Головні елементи системи дизайн-діяльності: суб'єкти, об'єкт, 

предмет, умови, засоби, процес. Основні категорїї дизайн-об'єкту (образ, 
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функція, морфологія, технологічна форма, естетична цінність). Головні 
властивості дизайн-об'єкту і вимоги до дизайн-продукту. Порівняння 
художнього дизайну і технічної естетики. 

Тема 4. Мета, стратегія і тактика дизайн-проектування. 

Категорії типів дизайн-проектування (художньо-образне, 
функціональне, морфологічне, технологічне проектування). Типи проектних 

стратегій. Альтернативна і комплементарна стратегії культурного освоєння 
дійсності. Стратегії оргаюзац11 дизайн-діяльності: ц�льова (задана), 

оперативна, адаптивна, імпровізаційна. 

Тема 5. Проектування як трикомпонентний процес: аналіз, оцінка, 
синтез. Дослідження і експеримент в дизайні. Структурні рівні проектної 
концепції (рівень постановки проблеми, опису прогностичної моделі об'єкту, 
рівень проектної реалізації). 

Тема 6. Структура дизайну за ознакою методичного принципу 

проектування ( стилізація, модернізація, художнє конструювання). Головні 

концепції формоутворення: геометрична (структурний, конструктивний, 
знаковий підходи), органічна (біонічний, ергономічний підходи (метод 

функціональних аналогій), метафорична, техно-наукова (інформ3:ційна). 

Тема 7. Засоби дизайн-проектування. 

Класифікація і типологія як засіб дизайн-проектування. Композиція як 

засіб створення дизайн-образу. Тектоніка як засіб перетворення технічно'�· 
форми в естетичну та художньо значущу. Контекст як засіб розпредметнення 
художньо-проектного образу. Конструкція, матеріал, технологія як засоби 

дизайн-проектування. 

Тема 8. Організація процесу дизайн-проектування. 

Розробка дизайн-концепщ1 і оформлення 11 у вигляді дизайн­
пропозиції. Ескізний дизайн-проект. Робочий дизайн-проект. Авторський 

нагляд на стадії реалізацїї. Оцінка якості отриманих результатів. 

Тема 9. Мар1,етинг у дизайні. 

Маркетинг у дизайні, дизайн у маркетингу. Цільова аудиторія 

споживачів дизайн-продукту. Сутність, класифікація і функції дизайн­
менеджменту. Зв'язок між дизайн-мисленням, дизайном, технологією, 

корпоративним керуванням, бренд-менеджментом 1 керуванням маркетингу 
на внутрішюх 1 зовнішніх рівнях дизайн-діяльності. 
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. . . 

- систематизац�ю, закршлення, розширення теоретичних 1 практичних

знань зі спеціальності (спеціалізацій) та застосування їх при розв'язанні 

конкретних професійних завдань; 

- розвиток навичок самостійної роботи й оволодіння методикою

дослідження, пов'язаною з індивідуальною темою роботи. 

Курсова робота має засвідчити рівень засвоєння здобувачем вищої 

освіти програмного матеріалу зі спеціальності ( спеціалізації) та оволодшня 

знаннями й навичками, одержаними у процесі навчання, а також уміння 

застосовувати їх у практичній діяльності. 

Курсова робота має відповідати низці вимог, найважливішими з-поміж 

яких є: 
- актуальність теми, відповідність її сучасному стану й перспективам

розвитку галузі в Україні та світі; 

- самостійність наукових пошуків здобувача;

- окресленість наукового апарату (мета, завдання роботи, об'єкт,

предмет, методи дослідження тощо); 

- глибина й повнота аналізу наукової літератури з теми дослідження;
. . . . . . 

- достоВІрюсть отриманих результапв, аргументоваюсть I конкретюсть

ВИСНОВКІВ І рекомендацій; 
. . . . . 

- ЗМІСТОВНІСТЬ, ЛОГІЧНІСТЬ викладу матер1алу;

- грамотність, науковий стиль викладу;

Відтак, виконання курсової роботи є важливим підготовчим етапом до

написання пояснювальної записки для майбутнього дипломного проекту, 

або написання наукової статті. 
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№ 

п/п. 

1.1. 
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2.3. Тематичний план навчальної дисципліни 

Назва теми 

2 

Обсяг навчальних занять (год.) 

Денна та денна (стн.) Заочна форма 

форма навчання навчання 
оt.....
о 
.д 
(.) 

3 4 5 

u 
Cl... 

u 

6 

оt.....
о..о
(.) 

7 8 9 
Модуль № 1 «Типологія дизайну» 

u 
Cl... 

u 

10 

Вступ. Типи дизайну, їх 4 семестр 4 семестр 
f----,----"------,-----,----+--------,----,-----''---,-------I 

взаємозв'язок 7 2 2 3 5 2 -

1.2. Дизайн архпектурного 
середовища 

1.3. Дизайн інтер'єру 

1. 4. Ландшафтний дизайн 

1.4.1. Домашнє завдання(ДЗ) 

1.5. Екодизайн та біодизайн 

1.6. Світловий дизайн 

1.7. Промисловий дизайн 

1.8. Універсальний дизайн 

1.9. Арт-дизайн 

1.10. Етнодизайн 

1.11. Графічний дизайн 

1.12. Інтерактивний дизайн та 
wеЬ-дизайн. 

1.13 Мультимедійний дизайн 

1.13 .1. Домашнє завдання (ДЗ) 

1.14. 

1.15. 

1.16. 

1.17 

Івент-дизайн. Перфоманс 

Дизайн іміджу людини 

Футуро дизайн 

Модульна контрольна 
робота 

Усього за модулем № 1 

У сього за 4 семестр 

7 2 2 2 3 

5 2 2 2 

4 2 2 2 

8 8 

7 2 2 2 

7 2 2 2 

8 2 2 2 

7 2 2 2 

7 2 2 2 

7 2 2 3 

8 2 2 2 

8 2 2 2 

8 2 2 2 

8 8 

8 2 2 3 

7 2 2 

7 2 2 3 

2 2 2 

84 34 34 54 

172 34 34 54 

5 

3 

3 

3 

3 

3 

2 

15 
30 

Моду ль № 2 «Методика дизайну» 

2.1. Ретроспектива 
методології дизайну 12 

5 семестр 

2 2 

2 

6 10 

2 

2 

4 

5 семестр 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

2 

26 

26 

]0 
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1 

2.2. 

2.2.1. 
2.3. 

2.4. 

2.5. 

2.6. 

2.7. 

2.8. 

2.9. 
2.10. 

3.11. 

2 
Основні методи 1 

методики сучасного 
дизайну 
Контрольна робота (К.р.) 
Дизайн-діяльність як 

система. Об'єкт дизайну, 
як головний елемент 
системи. Художній дизайн 
. .

1 техючна естетика 
Мета, стратегія і тактика 
дизайн-проектування 

Проектування як 

трикомпонентний процес 
Структура дизайну за 
ознакою методичного 
принципу проектування 

Засоби дизайн-
проектування 
Організація процесу 
дизайн-проектування 
Маркетинг у дизайні 
Модульна контрольна 
робота 
Контрольна робота (К.р.) 

Усього за модулем № 2 

У сього за 5 семестр (ЗФ Н) 

3 4 5 6 

12 2 2 6 
2 

- - - -

12 2 2 6 
2 

12 2 2 6 
2 

12 2 2 6 
2 

12 2 2 6 
2 

11 2 2 6 
1 

11 2 2 6 
1 

7 1 2 4 
2 - 2 -

- - - -

45 17 34 52 

Модуль № 3 «Курсова робота» 

3.1 Виконання та захист 5 семестр 

курсової роботи 30 - - 30 

3.2 Контрольна робота (К.р.) - - - -

Усього за модулем № 3 30 - - 30 
У сього за 5 семестр 83 17 8 84 
Усього за 6 семестр (ЗФН) - - - -

У сього за дисципліною 255 51 68 136 

Стор. 13 із 20 

7 8 9 

2 1 1 

8 - -

12 1 1 

6 - 1

5 - -

6 1 1 

5 - -

6 - 1

6 - 1
- - -

8 - -

90 6 6 
90 6 6 

6 семестр 
30 - -

8 - -

135 - 12 
- - -

135 - 12 
255 10 18 

2.4. Домашні завдання, завдання на контрольні (домашні) роботи. 

10 

8 
10 

7 

5 

5 

5 

5 

5 
-

8 
78 
78 

30 

8 

123 
-

123 
227 

Мета та цілі завдань полягають у закріпленні теоретичного матеріалу 1з 

типології і методології дизайну і впровадженні набутих знань у проєктних 

рішеннях та під час написання наукових праць. Завдання для виконання 

розробляються автором робочо1· програми. Навчальні матеріали 

затверджуються протоколом засідання кафедри, доводяться до вщома 
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здобувачів вищої освпи 

оформлення. 
виконуються вщповщно до програми та вимог 

2.5. Перелік питань для підготовки до екзамену 

Перелік питань та зміст завдань для підготовки до екзамену розробляються 

провідним викладачем кафедри відповідно до робочо'�· програми, 

затверджується на засіданні кафедри та доноситься до відома здобувача. 

3. НАВЧАЛЬНО-МЕТОДИЧНІ МА ТЕРІАЛИ З ДИСЦИПЛІНИ

3.1. Методи навчання 

При вивченні навчальної дисципшни використовуються наступю методи 

навчання: пояснювально-ілюстративний, репродуктивний, частково­

пошуковий, дослідницький. Зокрема, при застосуванні дослідницького 

методу застосовуються такі навчальні технології, як «навчання через задачі». 

3.2. Рекомендована література 

Базова література 
3 .2.1. Робін Вільямс. Дизайн. Книга для недизайнерів. Простою мовою про 

засади графічного дизайну. Видавництво: Vivat. Рік видання: 2022 

3 .2.2. Майкл Меттс, Енді Велфл. Письмо - це дизайн: Як слова створюють 

досвід користування (UX). Видавництво: ArtHuss. Рік видання: 2021 

3.2.3. Крижановська Н. Я. Основи ландшафтної архітектури та дизайну: 

підручник. І Н. Я.Крижановська, М. А. Вотінов, О. В. Смірнова. - Х.: 

ХНУМГ ім. О. М. Бекетова, 2019. -348 с. 

3.2.4. Емброуз Г., Оно-Біллсон Н" Основи. Графічний дизайн. Підхід і мова. 

Kиїв:ArtHuss, 2019. 192 с. 

3.2.5. Даниленко В. Дизайн: підручник для вузів. Харків : Видавництво 

ХДАДМ, 2003. 316 с. 

3.2.6. Незвещук-Когут Т.С. Дизайн: навч. посіб. Чернівці: ЧТЕІ КНТЕУ, 

2021. 340 с. 

3.2.7. Ергодизайнерські принципи організацн інтер'єрних просторів 

ресторанних закладів : автореферат дисертації на здобуття наукового ступеня 

кандидата мистецтвознавства : 17.00.07 / С. О. Дудка ; МОН України, 

Національний ун-т "Львівська політехніка". -Львів, 2019. - 20 с. 

3.2.8. Бразелл Д., Девіс Д. Як стати успішним ілюстратором. Київ : ArtHuss, 

2019. 208 с. 
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3.2.9. Теорія та практика дизайну : збірник наукових праць. Вип. № 20. 

Дизайн архітектурного середовища. Технічна естетика. Мистецтвознавство І

МОН України, Національний авіаційний ун-т ; Гнатюк Л. Р., ред. - Київ : 
НАУ, 2020. - 117 с. 

3.2.10. Теорія та практика дизайну : збірник наукових праць. Вип. № 21 / 
МОН України, Національний авіаційний ун-т ; Гнатюк Л. Р., ред. - Київ : 
НАУ, 2020. - 101 с. 

3.2.11. Михайленко В.Є., Кащенко О.В. Основи біодизайну: навч. посібник. 

Київ: Каравела, 2011. 224с. 

3.2.12. Сьомкін В.В. Образна і морфологічна трансформація в дизайні: 

навчально-методичний посібник. Київ: Інститут підприємництва, права і 
реклами, 2002. 46 с. 

3.2.13. Габрель, Т. 2013. Рефлексія в дизайні. Особливості та роль. Сучасне 

мистецтво, Київ: Фенікс, вип. ІХ, С. 36-42. 
3.2.14. Джефкінс Ф. Реклама І пер. с англ. ки·ів: Знання, 2001. 456 с. 

3.2.15. Сбитнева Н. Ф. Поняття стилю в графічному дизайні. Вісник 

Харківської державної академії дизайну і мистецтв. Харків: ХДАДМ, 2009. 

No 14. С. 92-96. 

Допоміжна література 
3.2.16. Білодід Ю. М. Основи дизайну: навчальний посібник. Київ : Вид. 

ПАР АПАН, 2004. 239 с. 
3.2.17.Тімохін В. О., Шебек Н. М., Малік Т. В. Основи дизайну 

архітектурного середовища. Київ : КНУБА, 2010. 400 с. 

3.2.18. Beane А. ЗD Animation Essentials. New York: Sybex, 2012. 352 р. 
3.2.19. Iijima Т. Action Anatomy : for Gamers Animators and Digital aiiists. New 

York : Harper Design, 2005. 176 р. 

Beane А. 3D Animation Essentials. New York: Sybex, 2012. 352 р .. 

З.З.Інформаційні ресурси в Інтернеті 
3.3.1. Сайт Криворізького державного педагогічного університету: 

https://kdpu.edu.ua/dekoratyvno-prykladnoho-mystetstva-ta-dyzainu/navchalno­

metodychna-ro bota/navchalni-dystsyp liny /bakalavr-28/ 19903-spetsialnist-022-

dyzain-spetsializatsiia-02201-hrafichnyi-dyzain-osvitni-komponenty-za­

navchalnym-planom-2021-r.html 

3.3.2. Державна науково-педагогічна бібліотека України 1м. В. О. 

Сухомлинського www.dnpb.gov.ua/. 

З.З.З. Національна бібліотека України 1мею В.В. Вернадського 

http://www.nbuv.gov.ua/. 
3.3.4. Бібліотека українських підручників l1ttp://pidгuchniki.ws/. 
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4. РЕЙТИНГОВА СИСТЕМА 
СТУДЕНТОМ ЗНАНЬ ТА ВМІНЬ 

ОЦІНЮВАННЯ НАБУТИХ 

4.1. Оцінювання окремих видів виконаної здобувачем вищої навчально1· 

роботи здійснюється в балах відповідно до табл. 4.1 

Таблиця 4.1. 

Мах кількість балів 

Вид навчальної роботи 
Денна форма 

Заочна 

навчання 
форма 

навчання 

1 2 з 

Модуль № 1 «Типологія дизайну>> 

4 семестр 5 семестр 

Види навчальної роботи бали бали 
Виконання окремих завдань 20 60 
Виконання та захист домашнього завдання № І 20 -

Виконання та захист домашнього завдання №2 20 -

Для допуску до викоиат,я модульної контрольної роботи 
20 No 1 студент має набрати не мениtе 

Виконання модульної контрольної роботи № І 20 -

Семестровий екзамен 20 40 
У сього за модулем №1 100 100 

У сього за семестр 100 100 
Модуль №2 «Методика дизайну» 

5 семестр 5 семестр 

Види навчальної роботи бали бали 
Виконання окремих завдань 60 20 
Виконання та захист контрольної роботи № І - 20 
Виконання та захист контрольної роботи №2 - 20 
Для допус1{у до вшсо1-1шmя Nt0дульної контрольної робот�. 

№2 (підсум1<0воі' семестрової KOlll11jJOЛbHOЇ роботи (ЗФН)) 20 20 
студею11 має набрати ие менше 

Виконання модульної контрольної роботи №2 20 -

Семестровий екзамен 20 40 

Усього за модулем №2 100 100 

Усього за семестр 100 100 

Модуль № 3 «Курсова робота» 
5 семестр 6 семестр 

Види навчальної роботи бали бали 

Виконання курсової роботи 60 40 

Захист курсового роботи 40 40 

Виконання та захист контрольної роботи № І - 20 

Усього за модулем №3 100 100 
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4.2. Виконані види навчальної роботи зараховуються студенту, якщо він отримав за 

них позитивну рейтингову оцінку (Додаток 1 ). 

4.3. Сума рейтингових оцінок, отриманих студентом за окремі види виконаної 

навчальної роботи, становить поточну модульну рейтингову оцінку, яка заноситься до 
. . 

вщомосп модульного контролю. 

4.5. Підсумкова семестрова рейтингова оцінка в балах, за національною шкалою та 

шкалою ECTS заноситься до залікова-екзаменаційної відомості, навчальної картки та 
залікової книжки студента, наприклад, так: 92/Відм.ІА, 87/Добре/В, 79/Добре/С, 

68/Задов.ІD, 65/Задов.ІЕ тощо. 
4.6. Підсумкова рейтингова оцінка з дисципліни дорівнює підсумковій семестровій 

рейтинговій оцінці. Зазначена підсумкова рейтингова оцінка з дисципліни заноситься до 

Додатку до диплома. 

4.7. Сума підсумкової семестрової модульної та екзаменаційної рейтингових 

оцінок, у балах становить підсумкову семестрову рейтингову оцінку, яка перераховується 

в оцінки за національною шкалою та шкалою ECTS. 

4.8. Підсумкова модульна рейтингова оцінка, отримана студентом за результатами 

виконання та захисту 1,урсової роботи в балах, за національною шкалою ECTS заноситься 

до відомості модульного контролю, а також до навчальної картки, індивідуального 

навчального плану студента (залікової книжки) та Додатку до диплома, наприклад, так 

92/Відм.ІА, 87/Добре/В, 79/Добре/С, 68/Задов.ІD, 65/Задов.ІЕ тощо. 

4.9. Підсумкова рейтингова оцінка з дисципліни визначається як 

середньоарифметична оцінка з підсумкових семестрових рейтингових оцінок у балах (з 

цієї дисципліни за четвертий та п 'ятий семестри) з наступним переведенням оцінки за 

національною шкалою ECTS. 
Зазначена підсумкова рейтингова оцінка з дисципліни заноситься до Додатку до 

диплома. 


