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Українська 

Оволодіння студентами сучасними інформаційними комп'ютерними 
технологіями, які набули широкого розповсюдження та використовуються 

практично всюди. Ознайомлення студентів з основними поняттями і 

принципами програмування на мові Python. Набуття студентами навичок та 
вміння використання сучасних інтегрованих середовищ розробки (IDE, 

Integrated Developmeпt Envii-oпment). Набуття вмінь і навичок реалізації 
задач автоматичної обробки інформації. Набуття вмінь і навичок розробки і 
написання комп'юте них п or ам. 

Полягає у оволодінні студентами принципами програмування на мові 

Python, отримання практичних навичок створення простих програм і 

реалізації алгоритмів обробки даних на мові Python. 

Основним завданням дисципліни є набуття студентами необхідних 
технічних знань в області використання методології управління життєвим 
циклом програмного забезпечення, продуктів і сервісів інформаційних 
технологій відповідно до вимог і обмежень замовника, вміти готувати 
проектну документацію. Вміння застосовувати методи та алгоритми 

інтелектуального аналізу даних для задач класифікації, прогнозування, 
кластерного аналізу, пошуку асоціативних правил з використанням 

програмних інструментів підтримки багатовимірного аналізу даних. Вміння 
виконувати паралельні та розподілені обчислення, застосовувати чисельні 

методи та алгоритми для паралельних структур, мови паралельного 

програмування при розробці та експлуатації паралельного та розподіленого 
програмного забезпечення. 

Набутими знаннями та уміннями студент зможе користуватися, як 
для продовження навчання, так і в самостійній професійній 
діяльності, набувши таких компетентностей: 

Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу; 
Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях; 
Знання та розуміння предметної області та розуміння 
професійної діяльності; 
Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так 1

письмово; 
Здатність спілкуватися іноземною мовою; 
Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями; 
Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з 

вних дже ел; 



Навчальна логістика 

Пререквізити 

По реквізити 

- Здатність генерувати нові ідеї креативність);
- Здатність праuювати в ко�шюі:
- Здатність .::i:o �rате�rатичного та попчного мислення,

форму;-повання та досш,:::�:жування математичних моделей,
зокрема дискретних математичних моделей, обrрунтовування
вибору методів і підходів для розв'язування теоретичних і
прикладних задач у галуз1 комп'ютерних наук, анашзу та
ІНтерпретування;

- Здатність до пабу дави лопчних висновюв, використання
формальних мов 1 моделей алгоритм1чних обчислень,
проектування, розроблення й аналізу алгоритмів, оцінювання
їх ефективності та складності, розв'язності та нерозв'язності
алгоритм1чних проблем для адекватного моделювання
предметних областей 1 створення програмних та
інформаційних систем;

- Здатність опанувати сучасю методи математичного
моделювання об' єктів, процесів і явищ, розробляти моделі й
алгоритми чисельного розв'язування задач математичного
моделювання з урахуванням похибок наближеного чисельного
розв'язування професійних задач;

- Здатність здійснювати формалізований опис задач
дослідження операцій в організаційно-технічних і соціально
економічних системах р1зного призначення, визначати їх
оптимальні рішення, будувати моделі оптимального вибору
управшння з урахуванням ЗМІН параметрш економічної
ситуації, оптимізувати процеси управління в системах різного
призначення та рівня ієрархії.

Зміст дисципліни: 
Навчальна дисципліна складається з 4 модулів, а саме: 

- навчального модуля №1 «Основи мови Python»;
- навчального модуля №2 «Функції та модулі мови Python»;
- навчального модуля №3 «Об' єктно-орієнтоване

програмування».
- навчального модуля №4 «Особливості програмування та

можливості мови Python».
Види занять: лекції, лабораторні роботи, домашні завдання 
Методи навчання: комплексні. 
Форми навчання: очна, дистанційна. 
Загально-теоретичні та фахові знання, отримані на першому курсі під 
час вивчення дисциплін 

Знання основ програмування необхідне для аналпики даних: як 
ІНструмент виконання практичних завдань з ІНШИХ дисципшн, у 
дипломному проектуванні та практичній діяльності дизайнера. 
Є базовим для вивчення фахових дисциплін на другому та третьому 
курсі ОС «Бакалавр» та на першому ОС «Магістр». 
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Комп'ютерний клас, проектор, програмне забезпечення (Python, 
Visual Studio Code 
2 семестр - екзамен, 3 семестр - диф. залік 
Виконання п актичних завдань на ПК Р thon, Visual Studio Code . 

Комп'ютерних технологій дизайну і графіки 
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